THEMA

Clubstart

Winter

SCHLUSSELVERS

,Solange die Erde besteht,
soll es immer Saat und
Ernte, Kalte und Hitze,
Sommer und Winter, Tag
und Nacht geben."
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: Amen

siehe Aktivitat

GEBET

Lieber Herr Jesus, du hast gesagt
Wo zwei oder drei in meinem
Namen versammelt sind, da bin
ich mitten unter ihnen”. Danke,
dass du bei dem Start des Clubs
dabei bist und schenke uns eine
gute Gemeinschaft und viel SpaB.

SPIEL 1

X0 Min SCHNELLBALLSCHLACHT

Material Ablauf

siehe Beschreibung

EINLEITUNG

Dies Programm ‘kann entweder so durchgefihrt werden, dass
verschiedene Teams gleichzeitig gegeneinander antreten - oder
wenn es besser passt, dann mit Freiwilligen aus den jeweiligen
Teams. Als ‘Alternative kann man auch einige Spiele mit allen
zusammen. machen und andere Spiele dagegen wie einen
Stationslauf aufbauen, in dem die Teams dann gleichzeitig
verschiedene Spiele machen. Bei der zweiten Maglichkeit sind alle
immer beschéaftigt, allerdings braucht das besonders viele Leiter:
vielleicht konnt ihr fur diesen Abend weitere Mitarbeiter einladen.
AuBerdem braucht man natdrlich-auch viel Platz dafr.

Die Mannschaften kénnen sich ggf. zu Beginn des Abends ein
Land auswahlen, flr das sie antreten machten und sich dazu eine
Fahne malen.

Die verschiedenen - Programmpunkte haben verschiedene
Schwerpunkte, sie reichen von Staffelldufen oder Quiz bis hin zu
Spielen, die verschiedene Starken und Vorzlge ansprechen. Die
angegebenen Maglichkeiten der Punktvergabe hangen stark von
der Anzahl der Teams ab. Wir sind von 6 Teams ausgegangen. In

jedem Team sollten gleich viele Teens sein, am besten funktioniert

X

es mit4, b oder 6 Leuten pro Team.

Schnee-Bau-Schlacht

Jeder baut eine Schneefigur und kann diese mit diversen Gegenstanden und
Materialen schmucken. Der Dekorationstisch kann aus einfachen Haushalts- und
Bastelmaterialen bestehen: Topfe, Knépfe, Kleidung, Muscheln, Papprollen, Steine,
Pfeifenputzer, Luftschlagen, bunte Plastikbecher, Konfetti... etc...

Wassersprihflaschen mit Lebensmittelfarbe koénnen den Schneebauten Farbe
verleihen. Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. AbschlieBend wird der Sieger
auserkoren und Fotografien von den Schneebauten gemacht, die die Kinder als
nachtragliches Geschenk erhalten kénnen.

ZlEl. Verschiedene Aktivitaten im,
hoffentlich vorhandenen, Schnee.
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SPIEL 2

Schneespuren

Auf einer Flache mit frischem oder unbetretenem Schnee. Ein Kind tritt mit den FiBen
ein Bild in den Schnee und die anderen muissen es erraten z.B. Hund, Haus, Auto usw.
Die Bilder konnt Ihr nattrlich auch mit Stocken in den Schnee malen.

Im Wald und auf freien Feldern kénnt ihr nach frischen Tierspuren suchen. Wie sieht
die Spur vom Hasen aus und wo fuhrt sie hin? War das Reh tatsachlich alleine oder
deuten andere Spuren auf eine ganze Herde?

Iglu bauen

Ein eigenes Schneehaus im Garten zahlt fGr Kinder wohl zu den groBartigsten
Moglichkeiten im Winter. Ein Iglu zu bauen ist nicht ganz leicht, doch mit Hilfe eines
Erwachsenen gut umzusetzen. Wichtig ist, dass der Schnee fest ist und gut haftet. Nur
dann kdnnen Schneebldcke geformt werden, die im Halbkreis aufeinander gesetzt
werden. Die Kinder kdnnen die Fugen von beiden Seiten mit Schnee festigen. Wenn
das Iglu fertig ist, kann es mit Kerzen oder -unter Aufsicht- mit einem kleinen
Lagerfeuer beleuchtet werden.

Murmelrennen im Schnee

Fdr das Murmelrennen braucht Ihr einen riesigen Schneeberg der gut festgedrUckt ist.
Darauf zieht Ihr mit der HandauBenkante eine spiralférmige Bahn um den ganzen
Berg. Wenn Ihr besonders kreativ sein wollt, kdnnt Ihr noch Tunnels oder
Sprungschanzen einbauen. Dann kann das Murmelrennen starten.

X

Xonmin EISHOCKEY

Material

Hockeyschlager
aus Plastik (oder
Zeitungsrollen, die
mit einer
Plastiktdte umhdalit
sind), Pfosten flr
die Tore, groBe
Eiswlrfel

Vorbereitung

Bereite ein paar Eisbrocken vor, die als Puck verwendet werden kdnnen z.B. halbvall
mit Wasser geflllte Plastikbecher in den Gefrierschrank stellen.

Ablauf

Teile die Gruppe in zwei Mannschaften ein. Ihr kénnt auch mehrere kleinere Teams
bilden (fir spatere Spiele), und sie zusammenarbeiten lassen. Stelle die Torpfosten an
beiden Seiten des Raumes auf (mache das Tor aber nicht zu groB). Die Mannschaften
mussen sich nun jeweils in einer Reihe in ihre Halfte des Feldes stellen. Dann
nummeriere jeden Spieler und beginne dabei bei eins.

Z|E|. Ein Eishockeyspiel, bei dem der
Puck aus richtigem Eis ist.
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SPIEL 3

Nun lege den Eispuck und daneben zwei kleine Eishockeyschldger (oder Besen) in die
Mitte des Spielfeldes. Wenn du nun eine Nummer rufst, dann missen die jeweiligen
beiden Spieler ausjedem Team in die Mitte rennen, einen Schldger schnappen und
versuchen, den Puck in das gegnerische Tor zu schieben (nicht schieBen!). Wenn ein
Tor geschossen wurde, dann ist diese Runde vorbei und Schlager& Puck werden
wieder in die Mitte gelegt. Wenn es beide Spieler nach einer gewissen Zeitspanne
nicht geschafft haben, ein Tor zu schieBen, dann rufe eine andere Nummer auf. Nun
mussen die anderen neu aufgerufenen Spieler direkt von dieser Stelle aus
weiterspielen (direkter Wechsel).

Punktvergabe: 1Tor =1Punkt.

X

Xs5min - EISWURFELSTAFFEL

Material

Eiswdrfel,
Teel6ffel, Pfosten/
Markierungen

Ablauf

Dieses Spiel basiert auf dem traditionellen Ei- und Loffelrennen. Jedes Team
bekommt einen Eiswlrfel und einen Laffel. Die Teams stellen sich in eine Reihe hinter
einem Stuhl auf. Wenn das Spiel losgeht, dann muss der erste Spieler mit dem Loffel
und dem Eiswurfel darauf zum anderen Ende des Raumes rennen.

Dort missen sie die Wand abklatschen (oder um einen Stuhl rennen), anschlieBend
zurlcklaufen und den Loffel/Eiswirfel dem ndchsten,Laufer” weitergeben. Wenn ein
Spieler den Eiswdurfel fallen Iasst, dann muss er zum Start zurdcklaufen und noch mal
losgehen (oder wie beim Biathlon eine kleinere Ehrenrunde drehen). Es wird so lange
gespielt, bis alle Mannschaften fertig sind. Das erste Team hat gewonnen

Punktvergabe: 10 Pkt (1.), 8 Pkt (2.), 5 Pkt (3.), 3 Pkt (4.), 2 Pkt (5.), 1Pkt (5.)

ZIEL Ein Staffellauf mit den Eiswiirfeln und Léffeln.
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START
X7vin  WINTERSPORTBEGRIFFE RATEN X Q

Material Vorbereitung

Papier und Stifte Schreibe die im Folgenden links stehenden Buchstaben auf ein Blatt Papier und
kopiere sie fur jede Mannschaft.

Ablauf

Die Mannschaften mussen versuchen, aus den angegebenen Buchstaben die
gesuchten Worter zu bilden. Wer nach einem bestimmten Zeitraum am meisten
geschafft hat, der hat gewonnen. Du kannst es auch so lange spielen, bis die erste
Mannschaft alle Wérter richtig zusammen hat.

Littenschrenfa Schlittenfahren
Fahiksren Skifahren
Rennobenb Bobrennen
Rennfabnahrtes Abfahrtsrennen
Hoiseyck Eishockey
Athbilon Biathlon
Gnalfual Langlauf
Licurng Curling
Spriksginen Skispringen

Neeschlaschbalchlt Schneeballschlacht

u.a.

ZlEl. Aus bestimmten Buchstaben ein
Wort zum Thema Wintersport bilden.
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SPIEL 4

X7Min  WINTERMALER X

Material

Papier und Stifte

Ablauf

Mache eine Liste mit 20 Gegenstanden darauf, die alle etwas mit Winter zu tun haben
und von den Mannschaften gezeichnet werden mussen. Beim Startpfiff muss die erste
Person jedes Teams zum Leiter kommen und bekommt dort den ersten zu
zeichnenden Gegenstand gesagt. Nun muss er zurlick zu seiner Mannschaft und dort
zeichnen. Der erste aus dem Team, welcher den Gegenstand errat, muss dann zum
Leiter laufen und ihm diesen sagen. FUr eine richtige Antwort bekommt er einen neuen
Begriff genannt, den er dann flr seine Mannschaft zeichnen muss. Dies lauft so lange,
bis alle Gegenstande gezogen wurden. Die erste Mannschaft bzw. diejenige mit den
meisten Punkten, ist dann der Gewinner.

Beispiele fir mdgliche zu zeichnende Gegenstande/Objekte:

Skispringen, Eis, Weihnachtsmarkt, Schneemann, Schneesturm, Schneewittchen,
Schneeflocken, Schlitten, Kélte, Silvester, Eisblumen, Christkindimarkt usw.

ZlEl. Montagsmaler mit dem Thema Winter.

THEMA 1

X

Xtomin WINTER A-Z

Material

groBe Papierbdgen
(A3) und
Textmarker/Stifte

Ablauf

Jede Mannschaft bekommt ein Blatt Papier, auf dem die Buchstaben A-Z stehen.
Innerhalb eines bestimmten Zeitraumes mussen sich die Mannschaften flr jeden
Buchstaben aus dem Alphabet ein Wort ausdenken, welches mit dem Thema Winter zu
tun hat. Nur ein Wort pro Buchstabe darf auf dem Zettel stehen (keine Auswahl)! Die
Punktvergabe wird folgendermaBen durchgefihrt: Es gibt 2 Punkte fir jedes zum
Thema Winter passende Wort. 4 Punkte werden flr spezielle und originelle (echte)
Warter/Ideen vergeben - die Entscheidung hiertber fallt der Schiedsrichter. Jedes
Wort, das auch von einer anderen Mannschaft verwendet wurde, gibt 1 Punkt Abzug
(daher missen sie sich originelle Wérter ausdenken)!

ZlEl. Zu jedem Buchstaben des Alphabetes ein
Wort finden, welches mit Winter zu tun hat.
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CHAT

Material

THEMA 2

Xsmin WINTERBLUES X

Aktivitat
Bildet Kleingruppen, um darin die folgenden Fragen zu beantworten:

Schreibt die vier Jahreszeiten in der Reihenfolge auf, in der ihr sie am liebsten magt:
z.B.

e Sommer, Fruhjahr, Herbst, Winter, ...

e Wasist das Schlimmste am Winter?

e Wasist das Beste am Winter?

Xsnin NACH DEM WINTER

Material

Talk

Auch wenn der Winter ein paar gute Seiten hat, dann kénnen es doch sehr viele
Menschen nicht aushalten, bis der Frihling kommen wird: die Pflanzen fangen wieder
an zu griinen, die Temperaturen steigen und die bleichen Gesichter bekommen wieder
mehr Farbe. Es ware doch ein schrecklicher Gedanke zu wissen, dass das Frihjahr
dieses Jahr nicht mehr beginnen wirde, sondern es ewig Winter bliebe.

Auch in unserem Leben kommt es vor, dass es Winter ist. Schwierige Zeiten, die
scheinbar nicht enden wollen. Probleme, Angste und Sorgen lassen den Eindruck
entstehen, dass alles um und in uns Kalt und Tod ist. Aber nach jedem Winter kommt
auch wieder der Frihling. Auch in unserem Leben. Darauf dtrfen wir vertrauen.

Esist doch wirklich erstaunlich, wie das Licht auf die Dunkelheit folgen kann, Hitze
nach Kalte und wie das Leben nach dem Tod kommen kann. Das Frihjahrist auch ein
gutes Beispiel vom Himmel und wie das Leben dem Tod folgen kann: Christen sehnen
sich auch nicht so sehr nach den Tod, doch ihnen wird bestéatigt, dass nach dem Tod
das wirkliche Leben folgt. Und dieses neue Leben wird nicht nur flr eine Jahreszeit
andauern, sondern ewig Bestand haben.

-
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SPIEL 5

Diese Menschen die ihre Hoffnung und ihren Glauben in Christus setzen, die leben mit
diesem Versprechen und mit dieser Hoffnung. Wie schwer muss es doch sein ohne
diese Hoffnung in dieser Welt zu leben, ohne zu wissen was nach dem Tod kommen
wird. Der Tod scheint noch sehr weit weg zu sein, doch z.B. durch einen Unfall kann er
schneller kommen als wir denken.

Jesus Christus hat Menschen bei vielen Gelegenheiten ermutigt, dass sie sich fur das
,Leben nach dem Tod" bereit halten sollen. Denn auch wenn der Winter nach dem
Herbst kommen wird, so kann doch in deinem Leben auch der ,Winter” zu jeder Zeit
kommen! Du weilt nie genau, wann der wirkliche Winter kommt - doch du kannst dir
sicher sein; dass das Fruhjahr folgen wird!

]

OX

Xsmin  SCHNEESCHMELZE

Material

Eiswdrfel (gleich
groBe), Eiscreme
als Preis

Ablauf

Gebe jedem der Teens (der daran teilnehmen will) einen Eiswdirfel. Lasse sie sich vor
den anderenin einer Reihe aufstellen und lege den Eiswurfel in ihren Mund. Nun
mussen sie ihn dort so lange wie méglich behalten und versuchen ihn so langsam wie
maglich schmelzen zu lassen. Diejenige Person welche als letztes noch einen Rest des
Eiswdrfels vorzeigen kann, die hat gewonnen und bekommt ein Eis.

Der Spielleiter kann zu jedem Zeitpunkt des Spiels darum bitten, den Eiswurfel zu
sehen.

ZlEl. Die Eiswurfel sollen so langsam
wie moglich im Mund schmelzen.
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