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INHALT

Element Titel Min  Materialien

THEMA Spiel 1 Gesichter 05  Bilder von Promis, Klebeband,

Zettel, Stifte
Spiel 2 Absolute Gegens- 07 Zettel, Haftnotizen

Menschen
respektieren

atze
Spiel 3 Rollentausch 05 Klebeband
Start Pralinenschachtel 05 Schachtel Pralinen
SCHLUSSEL‘IERS Doit1 Wessen Antwort 10 Farbiges Papier, Stifte
Rémer15,7: ist es?
Chat Gesetz flr alle 10 Arbeitsblatter, Kartchen,

,Nehmt einander an, wie
Christus euch
angenommen hat, denn
dadurch wird Gott geehrt.”

Umschlage
Themal Paprika-Chips 05 Verschiedene Chips

Spiel 4 In deinen Schuhen 07 Hindernisse

NLB

stecken
Doit2 Gruppenzwang 05 -

Thema?2  Gott mogelt 05 -
Spielb Schau nichtherab 07 Becher, Klebeband,

Augenbinden
Togo Anders 01 -




GEBET

Herr Jesus Christus, du liebst alle Menschen und
warst bereit fr jeden von uns dein Leben zu
geben. Wir alle sind von Gott deinem Vater
einzigartig geschaffen und unendlich geliebt.
Bitte vergib uns wenn wir einander lieblos
begegnen.

Bitte fGhre und leite du uns, wenn wir versuchen
maochten den jungen Leuten zu vermitteln, dass
du keine Unterschiede machst und, dass du
nicht nach dem &uBeren Erscheinungsbild
urteilst. Bitte hilf uns dir in diesem Punkt immer
ahnlicher zu werden. Amen.

T}

EINLEITUNG

Mit diesem Treffen wollen wir die Teenager
ermutigen - nicht auf andere herabzublicken,
weil sie anders aussehen oder anders denken
als wir.. Wir wollen sie herausfordern, sichin die
Situation der anderen hineinzuversetzen und
sich Uber die Unterschiede zu freuen. 11- bis 14-
Jahrige neigen oft dazu, andere wegen winziger
Unterschiede aus ihrem = ,Freundeskreis”
auszuschlieBen, um ihren eigenen Platz in der
Gruppe zu sichern. Vielleicht méchtest du im
Raum Bilder von Menschen aufhangen, die wir
oft wegen ihrer (duBerlichen) Andersartigkeit
ausschlieBen, z.B. Behinderte, Auslander, Arme,

usw.
XsMin  GESICHTER
Material Ablauf
Bilder von Besorge Bilder von etwa 20 Prominenten. Sie mussen alle etwa die gleiche GroBe
Prominenten, haben und das Gesicht direkt von vorne zeigen. Schneide sie in drei Streifen, sodass
Zettel, Stifte, auf einem die Augen, auf einem die Nase und auf einem der Mund zu sehen sind.
doppelseitiges Vermische die Bilder dann und hange sie im Raum auf. Das Ergebnis sollten Bilder von
Klebeband Personen sein, die ganz anders aussehen.

Gib den ankommenden Teenagern Zettel und Stifte und lass sie raten, welche drei
verschiedenen Personen auf jeder ,Fotomontage” zu sehen sind. Wer die meisten

errat, hat gewonnen.

ZlEl. Prominente an Bildausschnitten erkennen.

5\(0



SPIEL 2
X7Min - ABSOLUTE GEGENSATZE X

Material Ablauf
selbstklebende Beschrifte selbstklebende Zettel mit verschiedenen Informationen, wie z.B. die
Zettel, Stifte folgenden:

e Ichliebe scharfes Essen/ Ich hasse scharfes Essen
e Ichliebe Sport/Ich hasse Sport
e Ichliebe HipHop / Ich hasse HipHop

e Ichliebe,Deutschland sucht den Superstar”/ Ich hasse ,Deutschland sucht den
Superstar” (DSDS)

e Ichliebe Mathematik / Ich hasse Mathematik
e Ichliebe Spinat/Ich hasse Spinat

Verteile die Zettel und Stifte an die Teenager. Fordere sie auf, jeweils das, was nicht
zutrifft, durchzustreichen und sich die Zettel dann auf die Brust zu kleben. Dann
versuchen alle ihren absoluten Gegensatz (oder zumindest den gréBten Gegensatz) zu
finden. Das Paar, das sich zuerst gefunden hat, gewinnt.

ZlEl. Ein absolut gegensatzliches Clubmitglied finden.
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SPIEL 3 OX

XsMin - ROLLENTAUSCH

Material Ablauf

Klebeband Klebe in der Mitte des Raumes mit einem Abstand von etwa einem Meter zwei Linien
auf den Boden. Die jungen Leute stellen sich in zwei Reihen auf die Linien. Dabei
stehen sich diejenigen, die sich im vorherigen Spiel als Gegenséatze gefunden haben,
gegenuber. Die markierten Linien befinden sich in der Mitte zwischen den beiden
Reihen. Nun ruft ein Mitarbeiter den beiden Reihen verschiedene Eigenschaften zu.
Jeder Spieler muss die Eigenschaft seiner Gruppe annehmen und sich so verhalten.
(z.B. sich klein machen) und so auf seinen Partner zugehen. Wenn sie sich treffen,
mussen sie die Rollen tauschen und die Eigenschaft des Partners annehmen. Das darf
aber nur im markierten Bereich geschehen. Wenn z.B. die linke Seite dick und die
rechte Seite dinnist wird in der Mitte des Raumes die linke Seite dinn und die rechte
Seite dick.

ZlEl. Die Rollen tauschen.

&
: K



XO

START

Wenn ein Paar den Wechsel zur rechten Zeit schafft, bekommen sie einen Punkt.
Wenn sie auBerhalb des markierten Bereichs die Rollen wechseln, bekommen sie
keinen Punkt. Die beiden Paare, die als letzte die Rollen tauschen, bekommen auch
keinen Punkt. Rennen ist nicht erlaubt. Alle Bewegungen mussen auf die Eigenschaft
abgestimmt sein.

Die Eigenschaften kbnnten z.B. folgende sein:
dick/dunn

reich/arm

mutig/feige

Zu viel gegessen/hungrig

groB/klein

wdtend/friedlich

heiB/kalt

alt/jung

Das Paar mit den meisten Punkten gewinnt.

X

XsMin  PRALINENSCHACHTEL

Material

Eine Schachtel
Pralinen

Ablauf

Bitte drei oder vier Freiwillige nach vorne. Zeige ihnen das Blatt mit der Beschreibung
der unterschiedlichen Pralinen. Jeder darf sich eine Praline aussuchen. Findet er
unter der Praline eine Ansage, muss er sie vorlesen und darf sich daraufhin noch zwei
Pralinen aussuchen. Verstecke die Info unter den Pralinen, die wahrscheinlich am
wenigsten beliebt sind. Rufe weitere Freiwillige, bis alle Pralinen weg sind. Wenn du
nicht genug Info hast, kannst du auch kurze Satze zum Thema des Abends
aufschreiben, vielleicht auch einen Liedtext oder Bibelvers.

ZlEl. Die geheimen Botschaften
unter den Pralinen finden.
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DOIT 1

Material

Tische, farbiges
Papier, Stifte

XxMin WESSEN ANTWORT IST ES? X Q

Ablauf

Teile die Teilnehmer in zwei gleich groBe Mannschaften ein und bitte sie, sich an zwei
Tischreihen gegenlber zu setzen. Die Tischreihen sollten weit genug voneinander
entfernt stehen, damit die beiden Mannschaften sich gut sehen kénnen. Schneide
farbige Blatter in acht gleich groBe Stlcke. Lass jede Mannschaft einen Sprecher
auswahlen. Verteile dann die farbigen Zettel und Stifte. Die Farben entsprechen der
Frage, die der Spieler mit diesem Zettel beantworten muss. So lasst sich an der Farbe
des Zettels erkennen, welche Frage beantwortet wurde. Sammle die Zettel der
Mannschaften ein und lege sie auf einen Stapel. Lies den Mannschaften abwechselnd
die Antworten der gegnerischen Mannschaft zu einer bestimmten Frage vor. Die
Teenager mussen raten, wer welche Antwort gegeben hat. Sie kdnnen sich als
Mannschaft dartber austauschen. Die Antwort muss jedoch vom Sprecher gegeben
werden. Wenn eine Mannschaft beim ersten Versuch richtig rat, bekommt sie drei
Punkte. Zwei Punkte gibt es flr eine richtige Antwort beim zweiten Versuch und einen
Punkt beim dritten. Das Spiel wird durch die Fragen erst richtig interessant. Hier sind
ein paar Vorschlage:

e Stell dir vor, dein Haus brennt ab und du hast nur noch Zeit, um eine Sache
mitzunehmen. Was wirdest du mitnehmen und warum®?

e Welches Lebensmittel beschreibt am besten deine Personlichkeit und warum?
e Stell dirvor, du wéarst unsichtbar. Wo wirdest du hingehen?

e Was werden wohl deine berdhmten letzten Worte sein?

e Wenn du eine Sache an dir andern konntest, was wirde das sein und warum?
o Welches Auto entspricht deiner Persdnlichkeit am meisten und warum?

e Mitwelcher Person aus der Bibel kannst du dich am meisten identifizieren und
warum?

ZlEl. Raten, welcher Spieler der gegnerischen Mann-
schaft welche Antwort gegeben hat.
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CHAT

Material

Arbeitsblatter,
Briefumschlage,
Kartchen mit
Charakteren

X1omin GESETZ FUR ALLE X

Ablauf

Schreibe die 10 Charaktere (nachfolgend aufgelistet) auf Kartchen und stecke sie in
Briefumschlage. Kopiere das Blatt,,Gesetz fur alle”.

Teilt euch in Kleingruppen auf. Erklare deiner Kleingruppe, dass sie sich nach einem
Schiffbruch auf eine einsame Insel retten konnten. Bei dem Schiffbruch haben jedoch
alle ihr Gedachtnis und die Fahigkeit andere Menschen zu erkennen verloren. Die
Personen, die sich nach dem Schiffbruch auf die Insel retten konnten, sind folgende:

e ein alter Rentner

e einl4-Jahriger mit Lernschwache

e eine kdrperbehinderte 11-Jahrige

e ein Obdachloser

e einereiche Sangerin

e ein berthmter FuBballer

e jemand mit einer ernsthaften Krankheit
e ein Teenkreis-Mitarbeiter

e einhungriges Kind aus dem Sudan

e ein Gehirnchirurg

Die Gruppe muss gemeinsam ein paar Prinzipien und Regeln fir das Zusammenleben
auf der Insel aufstellen, die fur alle fair sind. Benutzt dazu das Arbeitsblatt. Wenn die
Regeln aufgestellt wurden, bekommt jeder einen Briefumschlag mit einem der zehn
Charaktere. Erklare ihnen, dass ihr Gedachtnis langsam wiederkommt und ihnen
wieder einfallt, wer sie sind. Fordere sie auf, sich ihren Charakter anzuschauen und zu
Uberlegen, ob die Regeln flr die Person, die sie selbst sind, fair sind. Unterhaltet euch
Uber die Ergebnisse und dartber, ob die Regeln unserer Gesellschaft auch far
diejenigen fair sind, die anders sind als wir.

ZlEl. Herauszufinden, welche
Verhaltensregeln fur alle sinnvoll sind.
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THEMA 1
X5 Min

Material

5 Tlten
Paprikachips, 4
TUten Chips
anderer
Geschmacks-
richtungen

> &

PAPRIKA-CHIPS O)(

Ablauf

Leere die Chips TUten alle aus. FUlle je eine Geschmacksrichtung in eine der Taten von
den Paprikachips. Du solltest zum Schluss funf Taten mit Chips verschiedener
Geschmacksrichtungen haben (eine Tlte mit Paprikachips), die von auBen aber alle
gleich aussehen.

Bitte ein paar Freiwillige nach vorne und fordere sie auf, die TUte Paprikachips zu
nehmen. Da niemand von ihnen weiB, welches sie ist, wird einer vielleicht durch Zufall
die richtige nehmen, ein anderer die falsche. Sage nichts dazu und bitte den nachsten
Freiwilligen, die TUte mit den Paprikachips zu nehmen. Beim Essen werden sie
bemerken, welche wirklich die Paprikachips sind und welche eigentlich andere Sorten
enthalten.

Erklare, dass wir andere Menschen auch oft nach der,Verpackung” beurteilen. Wir
glauben, dass wir genau wissen, wie sie von innen aussehen, und entscheiden danach,
ob wir sie mdgen oder nicht. Allerdings kann die ,Verpackung” oft tduschen. Wir
mussen sie erst 6ffnen und den Inhalt probieren, um die Wahrheit herauszufinden. Um
herauszufinden, wie jemand wirklich ist, brauchen wir vier Dinge:

e INTERESSE - Wir mUssen uns ernsthaft flir die andere Person interessieren

o AKZEPTANZ - Wir mdssen bereit sein, den anderen so anzunehmen wie er ist.
Wir mussen die Tatsache anerkennen, dass jeder von uns einzigartig und
wertvoll ist, egal wie er ist.

e ZUHOREN - Wir miissen andere zu Wort kommen lassen und héren, was sie zu
sagen haben. Wenn du jemandem zuhorst, zeigst du ihm damit, dass er dir
wichtig ist. Und dann kannst du etwas Uber ihn erfahren.

e NACHDENKEN - Wir mussen uns tberlegen, wie der andere sich wohl fihlt. Wir
mussen uns in seine Situation hinein versetzen und immer mehr verstehen, was
es heiBen wrde, wie er zu sein.

Es ware langweilig, wenn alle Sorten Chips gleich schmecken wirden. Genau so
bringen Menschen, die anders sind, eine ganz neue Dimension in unser Leben.

ZlEl. Die Teenager ermutigen, die Menschen, die sie
far anders halten, ndher kennen zu lernen.
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SPIEL 4
X7Min [N DEINEN SCHUHEN STECKEN X O

Material Ablauf

Hindernisse fur den  Bereite fur drei Mannschaften einen Hindernisparcours vor. Dabei sollten sie durch
Parcours (Tische, Dinge hindurchklettern und auch tber Dinge hintbersteigen muassen. Die

Stlihle etc...) Mannschaften stellen sich an der Startlinie auf. Alle ziehen sich die Schuhe aus und

geben sie an den Spieler hinter sich weiter. Dieser muss sie flr den Hindernislauf
anziehen. Auf,Los” Iduft der erste Spieler durch den Parcours, dann der zweite usw.,
bis die ganze Mannschaft fertig ist. Sollte unterwegs jemand einen Schuh verlieren,
muss die ganze Mannschaft von vorne anfangen. Die Mannschaft, die als erste fertig
ist, gewinnt.

Alternativ konntest du auch selbst ein paar seltsame Schuhe fr den Hindernislauf
mitbringen, z.B. Schwimmflossen, Gummistiefel, Inlineskates, Schuhe mit hohen
Absatzen, usw.

DOIT2
XsMin - GRUPPENZWANG

Material Ablauf

- Stellt euch in der Mitte des Raums auf. Rufe verschiedene Zahlen auf. Die Teenager
mussen sich so schnell wie maglich in Gruppen dieser GroBe zusammenfinden. Bleibt
jemand ohne Gruppe, verliert er ein Leben. Jeder hat drei Leben. Verliert er alle drei,
scheidet er aus. Spielt ungefahr finf Minuten. Sieh, wer noch die meisten Leben hat.
Bei diesem Spiel kdnnen die Mitarbeiter auch gut mitspielen.

-
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THEMA 2

Material

XsMin - GOTT MOGELT X

Input

Im letzten Spiel wurden viele Spieler zurlickgewiesen. Sie wurden aus einer Gruppe
ausgeschlossen, weil sie einfach nicht passten. Das hat bestimmt oft wehgetan.
Vielleicht wurden manche sogar von ihren Freunden ausgeschlossen.

Das hat noch mehr wehgetan. Wenn Gott bei dem Spiel mitgespielt hatte, hatte er
gemogelt. Wenn ich,sieben” gerufen hatte und acht Spieler versucht hatten in eine
Gruppe zu kommen, hatte Gott es ihnen erlaubt, weil er niemanden ausschlieBt oder
zurlckweist. In der Bibel steht, dass Gott am sechsten Tag der Schdpfung den
Menschen gemacht hat und dass es sehr gut war. Alles, was Gott gemacht hat, war
sehr gut. Wenn jemand in Gottes Augen wunderbar ist, dirfen wir nicht auf ihn
herabschauen.

Bitte einen Freiwilligen mit dir durch den Raum zu gehen. Dabei muss er die ganze Zeit
zu Boden schauen und darf den Kopf nicht heben. Wahrend ihr durch den Raum geht,
wedelst du Uber seinem Kopf mit Schokoladenriegeln oder ahnlichem. Er wird es nicht
sehen. Bitte ihn dann sich wieder zu setzen.

C. S. Lewis, der Autor der Narnia-Serie, sagt, dass Menschen, die immer nur auf andere
herabschauen, nie die Zeit haben das Gute Uber ihnen zu entdecken. Sie verpassen
Gottund all die guten Dinge, die er ihnen geben mochte. Wenn wir auf andere
herabschauen, verpassen wir etwas. Deshalb kénnen viele Menschen, die Christen
geworden sind, sagen, dass sie seitdem gelernt haben die Leute um sich herum
wirklich wahrzunehmen. Es ist eine Eigenschaft Gottes. Er bemerkt jeden von uns - er
denkt an jeden von uns.

ZlEl. Den jungen Leuten verdeutlichen, dass Gott
niemanden zurtckweist und uns alle gleichermaBen liebt.
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SPIEL 5 _.\._
X7min - SCHAU NICHT HERAB Q

Material Ablauf
Klebeband, Teile die Teens in Mannschaften auf. Markiere mit Klebeband vor jeder Mannschaft auf
Plastikbecher, dem Boden das,Drahtseil”. Dem ersten Spieler jeder Mannschaft werden die Augen
Augenbinden, verbunden und er wird auf die Linie gestellt. Bann bekommt er in jede Hand einen
Wasser, Becher mit Wasser. Mit Hilfe seiner Mitspieler muss er Uber das,Seil” zum anderen

Ende des Raumes laufen und dort (immer noch mit verbundenen Augen) das Wasser in
den Messbecher gieBen. Das Spiel geht so lange weiter, bis jeder aus der Mannschaft
die Aufgabe erfullt hat. Die Mannschaft mit dem meisten Wasser gewinnt.

T0.60
XxmMin  ANDERS X

Material Ablauf

- Wir haben heute gehort, dass es nicht gut ist auf Menschen herabzuschauen, nur weil
sie anders sind als wir. Denn wir kénnen allein von ihrem AuBeren her nicht sagen, wie
sie wirklich sind. Wenn wir uns Menschen genauer anschauen und versuchen, sie zu
verstehen, dann sind sie vielleicht gar nicht mehr so komisch oder so anders als wir.

Egal wie verschieden wir sind, Gott liebt uns alle gleich, denn er hat uns gemacht. Es
steckt unendlich viel Kreativitat und Einfallsreichtum hinter jedem Menschen.
Deswegen machte Gott, dass wir einander mit seinen Augen sehen: als wertvolle und
tolle Menschen, jeder auf seine Art.

=%
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GESETZ FUR ALLE

Stellt vier Prinzipien fur das Zusammenleben auf, z.B. alles Leben ist heilig, alle Menschen sind
gleich, jeder hat gleiches Anrecht auf die Rohstoffe der Erde...

Stellt Regeln auf, damit diese Prinzipien eingehalten werden, z.B. niemand darf téten, Vorurteile
sind strafbar, Habgier ist strafbar...

11 Arbeitsblatt



