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GEBET

Herr, vielen Dank flr das heutige Treffen mit den
Teens. Wir méchten heute Gber FuBballfans
sprechen aber auch den Teens weitergeben,
dass du sozusagen unser groBter Fan bist. Das
hast du durch das Kreuz bewiesen. Bitte hilf uns
Mitarbeitern das gut raber bringen zu kénnen.
Bitte schenke Aufmerksamkeit und offene Her-
~~ zen beiden Teens. Amen

SPIEL 1
X 10 Min

Material

Klebeband (Krepp-
oder Malerband),
ein FuBball, zwei
Kegel.

EINLEITUNG

Was waére FuBball ohne die Fans? Nicht vorzustellen!
Wer sollte die Mannschaft anfeuern? Fir wen sollte
sich die Mannschaft anstrengen? So ein Spiel ware
doch ziemlich langweilig ohne den Rummel, den
Larm und die Stimmung der Fans.

Heute soll es um diese wichtigen Personen gehen:
die Fans. Was macht einen wahren Fan aus? Wie
weit kann oder darf Fan-Liebe gehen? Und wessen
Fanist Gberhaupt Jesus?

X

KICK-RUNDLAUF

Ablauf

Klebe mit dem Klebeband ein rechteckiges Spielfeld ab, das eine Mittellinie hat (GréBe
hangt von eurem Raum ab). Auf die Mittellinie stellt ihr ein Tor bestehend aus den zwei
Kegeln. Je schmaler dieses Tor ist, umso schwieriger wird das Spiel. Verteilt euch
gleichmaBig auf die beiden Spielfeldhalften und bildet eine Reihe. Immer der vorderste
Spieler spielt den Ball durch das Tor auf die Gegenseite hinlber. Er lauft daraufhin um
das halbe Spielfeld und stellt sich hinten bei der anderen Mannschaft wieder an. Der
erste Spieler der anderen Mannschaft nimmt den Ball an, spieltihn zurtick durch das
Tor und lauft ebenfalls auf die andere Seite. Wer den Ball nicht erwischt, oder das Tor
nicht trifft, der scheidet aus.

Um es noch etwas actionreicher zu gestalten, konnt ihr die Leute um das ganze Feld,
wieder bis zu ihrer eigenen Mannschaft laufen lassen.

ZlEl. Ein FuBballspiel, bei dem rundum gelaufen wird, und

man immer von einer Seite, dann wieder von der ande-
ren Seite durch das Tor spielt.
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START
Xsmin WELCHER SPIELER? X

Material Ablauf

Bilder von den Druckt die Bilder einiger Stars der deutschen Nationalmannschaft aus und verteilt sie
Spielern unserer im Raum.

Nationalmann- Du stellst den Teens Fragen zu den einzelnen Spielern, und sie missen herausfinden
schaft um welchen Spieler es sich in welchem Fall handelt.

Falls vorhanden, fligst du an den entsprechenden Stellen deine Infos ein.

Frage zum Beispiel:
- Welcher Spieler hat diesen Monat Geburtstag?
- Welcher Spieler ist neu (oder der neuste) in der Nationalmannschaft?
- Welcher Spieler hat die meisten Landerspiele hinter sich?
- Welcher Spieler sieht am besten aus? (zur Abwechslung eine Madchenfrage J)
- Welcher Spieler ist der groBte / kleinste / schnellste ...?
- Welcher Spieler hat die meisten Tore geschossen?

SPIEL 2 - L

i
Xsmin - AUFSTIEG UND ABSTIEG OX
Material Ablauf
(FuB)ball Stellt euch in einen groBen Kreis und werft euch kreuz und quer den Ball zu. Wer den

Ball nicht fangt, sondern ihn fallen I&sst, muss sich hinknien. Wird der Ball ein zweites
Mal nicht gefangen, muss sich derjenige hinsetzen. Beim dritten Mal scheidet er aus.
Fangt er jedoch vorher wieder den Ball, steigt er um eine Position auf. Spielt so lange

ihr wollt oder bis zum bitteren Ende.
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SPIEL 3
X5 min - FAN-MEILE X

Material Ablauf

Alle mdglichen Fa- Teile die Teens in kleine Gruppen auf und markiere eine Start- und eine Ziellinie. Die
nartikel, die ihrauf-  Mannschaften stellen sich hinter der Startlinie auf, hinter der Ziellinie positionierst du
treiben konnt. eine Kiste / einen Korb / eine Wanne mit den Fanartikeln. Sucht je Team eine Person
aus, die spater als Fan ausgestattet wird.
Auf dein Kommando hin laufen die ersten Spieler zum Korb, suchen sich je einen Fan-
Artikel aus, laufen zurdck und verpassen ihn dem Fan. Dann lauft der nachste los. Das
gehtso lange bis der Korb leer ist. AnschlieBend kénnt ihr den schénsten, verriicktes-

ten und am besten ausgestatteten Fan pramieren.

SPIEL 4 . X
Kiovin FANGESANGE

Ablauf

Teilt die Teens in Mannschaften auf oder belasst die Teams aus dem letzten Spiel. Setzt euch gruppenweise
auf den Boden und sammelt gemeinsam verschiedene Fangesadnge und Sprechchore, z.B. Auf geht's Hertha,
kdmpfen und siegen! Einer geht noch, einer geht noch rein! Deutschland vor, noch ein Tor!

Allee, Allee, Allee, eine Stral3e - viele Baume, ja das ist eine Allee...

Wir singen humba humba humba tataraaa....

Und so weiter ...

Wenn ihr wollt, kdnnt ihr an dieser Stelle bereits einen Wettbewerb daraus machen. Jede Gruppe tragt reihum
einen Fangesang vor. Wenn eine Gruppe keinen mehr weil3, scheidet sie aus. FUr jeden Beitrag gibt es einen
Punkt. Jetzt wahlt der Spielleiter ein Lied aus und die Gruppen treten gegeneinander an. Sie singen nachei-
nander dasselbe Lied, bewertet wird nach Begeisterung und Lautstarke.

Wenn eure Ohren das aushalten und die Teens Spal3 dran haben, spielt mehrere Runden. Zahlt am Ende die
Punkte zusammen, nennt den Gewinner.
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THEMA 1
X 7 Min

Material

alte Tapete oder
groBes Papier,

Eddings

EIN ECHTER FAN X

Ablauf

Malt auf die Tapete den Umriss eines Leiters oder Teens und hangt ihn an eine Wand.
Jetzt geht es darum, den Fan richtig auszustatten und einzukleiden. Uberlegt als
Gruppe, was ein Fan braucht und was einen Fan ausmacht. Malt oder schreibt diese
Dinge an die entsprechende Stelle auf der Tapete.

Sprecht auch dartber, wozu diese Dinge denn gebraucht werden und wie wichtig sie
sind.

Zum Beispiel braucht man ein Trikot, die MUtze und den Schal in den passenden Far-
ben, um als Fan einer bestimmten Mannschaft erkannt zu werden. Die Tréte, die Pfeife
und die laute Stimme braucht man, um auf sich aufmerksam zu machen und die
Mannschaft anzufeuern. Snickers braucht man, wenn es mal wieder langer dauert, als
Nervennahrung. AuBerdem Bier?

Ein treues Herz ist wichtig, eines das auch zur Mannschaft halt, wenn sie verliert.

Was ist mit einer starken Faust, um auch mal zuschlagen zu knnen?

Fasse vor deiner Uberleitung zum Chat noch einmal zusammen was am wichtigsten
ist:

Treue: Immer ein Fan der Gewinnermannschaft zu sein, ist leicht. Aber auch in
schwierigen Zeiten treu zu seiner Mannschaft zu halten, selbst wenn sie verliert oder
sogar absteigt, das macht einen wahren Fan aus.

Dabei sollte man aber nicht vergessen auch andere Fans und deren Mannschaften zu
respektieren. Nach einer Niederlage die Fans anderer Mannschaften zu beschimpfen
oder zu verprageln hat nichts mit Treue zu tun. Wer so etwas macht, zeigt nur, dass er

ein schlechter Verlierer ist.
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CHAT
X 5 Min

Material

Klebeband, ,Wie
weit wirdest du
gehen?” -Liste aus
dem Anhang

WIE WEIT WURDEST DU GEHEN? X Q

Ablauf

Markiere mit Klebeband auf dem Boden eine Strecke mit vier Stufen.

Stelle den Teens die Fragen aus dem Anhang Uber das richtige Verhalten eines Fans.
Bei jeder Frage findest du vier mdgliche Stufen wie weit man gehen kénnte. Je nach-
dem wie weit die Teens meinen, dass sie gehen wirden, sollen sie sich auf die mar-
kierte Strecke stellen. Je nachdem, welche Reaktionen ihr bekommt, kdnntet ihr kurz
Uber das sprechen, was gesagt oder angezeigt wird. Bittet um ein paar Statements aus
der Gruppe und kommentiert sie wenn notig.

ZlEl. Uberlegen, wie weit man als Fan gehen wiirde.
Was ist okay und was ist nicht okay?

“THEMA 2

X

X7vin  JESUS, UNSER GROSSTER FAN

Material

wie in Thema 1, den
Umriss einer Per-
son auf Tapete, Ed-
dings, ein Trikot
oder T-Shirt auf
das man schreiben
kann

Ablauf

Hange den Umriss einer Person neben den Fan aus dem Background. Erklare, dass ihr
jetzt viel Gber Fans geredet und nachgedacht habt. Ihr wisst, dass die Fans fr eine
Mannschaft sehr wichtig sind. Dass die Fans gebraucht werden um die Mannschaft
anzufeuern, um sie zu motivieren und zu starken, auch wenn es mal nicht so gut lauft.
Jetzt mochtest du noch einen besonderen Fan vorstellen. Auf seinem Trikot steht
nicht nur der Name eines Vereins, sondern sehr sehr viele Namen (schreibe die Namen
der Teens auf das Trikot). Dieser besondere Fan ist Jesus und er ist der groBte Fan von
jedem einzelnen von uns. Seine Fan-Treue ist unvergleichlich. Er halt immer zu uns.
Egal wie schlecht wir spielen oder wie viele Niederlagen wir kassieren. Er freut sich
mit uns, wenn wir erfolgreich sind und motiviert uns und baut uns wieder auf, wenn es
mal nicht so gut lauft.

Es gibt Fans, die wirden fur ihren Verein wirklich alles tun. Wirden ihr letztes Hemd

geben. Vielleicht sagen manche auch, sie wirden far ihren Verein sterben. Aber ob sie
es wirklich machen wirden, wenn es drauf ankommt, sei mal dahin gestellt.

&
; K



Jesus allerdings, hat sein letztes Hemd fir uns gegeben und ist sogar flr uns gestorben. Lest Johannes 3,16
vor: ,Denn Gott hat die Menschen so sehr geliebt, dass er seinen einzigen Sohn fur sie hergab. Jeder, der an ihn
glaubt, wird nicht zugrunde gehen, sondern das ewige Leben haben.” (Hoffnung fiir Alle)

Er hat seinen Tod in Kauf genommen, um uns sozusagen vor dem Abstieg zu bewahren, damit wir zu Gott kom-

men kdnnen und mitihm leben kdnnen. Alles was wir tun mussen, ist das zu glauben.

Wenn ihr mochtet, gebt den Teens die Madglichkeit darauf zu reagieren. Seid sensibel wie ihr das anbietet, aber
macht ihnen Mut. Bietet zumindest an, dass sie nach dem Programm mit euch sprechen und beten kénnen.
Siehe TO GO.

SPIEL 5 X
Xsvin LA QLA

Material Ablauf

Evtl. Hindernisse Teilt euch in zwei Mannschaften auf und stellt euch je in einer Reihe an einer Seite des
Raumes auf. Beginnt mit einer La-0la-Welle. Derjenige, der an der Wand steht fangt
an, rennt dann ans Ende der Reihe, stellt sich dort wieder an um die Welle weitergehen
zu lassen. Die Welle darf nicht stoppen. Der Zweite folgt und so weiter, bis ihr das an-
dere Ende des Raums erreicht habt. Die Mannschaft, die zuerst angekommen ist, hat
gewonnen.

Wenn ihr nicht genug Leute flr zwei Mannschaften seid, kdnnt ihr es auch zusammen
spielen. Anstelle eines Wettkampfes konnt ihr z.B. Hindernisse oder Kurven etc. ein-

bauen.
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1060
X7min  BEFREIUNGSSCHLAG X

Ablauf

Dieser Programmpunkt sollte freiwillig sein und in einer ungezwungenen Atmosphare stattfinden. Erklart den
Teens noch mal, was es heif3t, dass Jesus fur uns gestorben ist. Dass er dadurch den Weg fir uns zu Gott wie-
der ermdglicht, der zuvor durch die menschliche Stinde blockiert war. Jesus macht uns frei von der Stinde! Wir
haben die Mdglichkeit uns daflr zu entscheiden, den Weg zu Gott wieder zu gehen. Wer méchte, kann das jetzt
tun indem wir zusammen ein Gebet sprechen. Es gibt mehrere Mdglichkeiten das zu tun. Eine davon ist, dass
der Leiter das Gebet vorspricht und die Teens, die das wollen, es nachsprechen, laut oder leise.

Hier ein beispielhaftes Gebet:
,Lieber Gott, ich weil3, dass mich meine Stinde von dir trennt. Danke, dass Jesus Christus an meiner Stelle ge-

storben ist. Ich bitte Jesus, meine Stinde zu vergeben und in mein Leben zu kommen. Bitte leite ab jetzt mein
Leben. Danke, dass du mir ewiges Leben gibst. Im Namen Jesu, Amen.”

Achtet darauf, dass ihr die Teens, die das Gebet gesprochen haben, weiter begleitet. Helft ihnen, geistliche
Nahrung zu bekommen. Das kann beispielsweise dadurch geschehen, dass ihr sie mit Bibeln, Bibelleseplanen
versorgt. Am besten ist, wenn ihr sie personlich begleitet. Glaubensgrundkurse wie Jugendalpha bieten dazu
auch gute Moglichkeiten.

-
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CHAT: WIE WEIT WURDEST DU GEHEN?

Du bist ein groBer Fan eines Vereines/ eines einzelnen Spielers und mdéchtest das auch zeigen. Wie
weit wiurdest du gehen?

1. Ich hdnge mir ein lebensgroBes Poster Gber mein Bett.

2. Nicht nur Gber meinem Bett sondern im ganzen Zimmer sind die Wande mit Postern und
Aufklebern dekoriert. Uberall ist das Vereinszeichen zu sehen bzw. der Name zu lesen

3. Ich trage dieselben Klamotten wie mein Star, lasse mir den gleichen Haarschnitt verpassen
und rede von nichts anderem mehr.

4. Ich gehe zu jedem Spiel (bzw. Konzert), finde seine Adresse heraus und hénge so oft es geht
vor seiner Haustdr rum.

Deine Mannschaft verliert ein wichtiges Spiel. Wie weit wirdest du in deiner Enttauschung gehen?

1. Ich gehe traurig nach Hause, lenke mich aber mit etwas anderem ab und denke, beim nachsten
Mal wird es besser.

2. Ich gehe vallig fertig nach Hause, schlieBe mich in meinem Zimmer ein und bin die nadchsten Ta-
ge flr niemanden zu sprechen.

3. Ich renne enttduscht nach Hause, knalle dort alle Tlren zu, schreie meine kleine Schwester an,
die im Weg steht und lasse meine Wut erstmal an meiner Katze aus.

4. Ich gehe nicht nach Hause, sondern zu den Fans der anderen. Denen wird die Feierlaune schon
noch vergehen!

Du musst zu einer groBen und wichtigen Familienfeier. Genau an diesem Tag lauft aber ein wichtiges
Spiel. Wie reagierst du?

1. Du hast SpaB auf der Familienfeier und schaust beim Nachhausekommen das Ergebnis im Inter-
net nach.

2. Du suchst wahrend der Feier immer wieder nach einer Moglichkeit, den aktuellen Spielstand zu
erfahren.

3. Du suchst nach einer Maglichkeit, das ganze Spiel zu verfolgen. Vielleicht gibt es im Nebenraum
einen Fernseher oder du kannst flir das Spiel die Feier zwischendurch mal verlassen.

4. Du tobst bereits zu Hause noch so lange rum, bis deine Eltern dich daheim lassen und du das
Spiel anschauen kannst.

-t
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Jemand redet vor dir schlecht tGber deine Mannschaft. Wie weit wirdest du gehen um deine Mann-
schaft zu verteidigen?

1. Ich lass den Typ einfach reden. Der hat ja keine Ahnung.
2. 1ch sage ihm, warum ich meine Mannschaft so toll finde und, dass es einfach die beste ist.

3. Ich fange eine Diskussion mit dem Typ an und versuche ihn davon zu Uberzeugen, dass meine
Mannschaft einfach die Beste ist und seine absolut schlecht. Wenn es sein muss, kann ich dabei
auch sehr laut werden.

4. Natdrlich ist meine Mannschaft die beste und ich habe schlagkraftige Argumente!

Stell dir vor, du hast die Moglichkeit, deine Mannschaft vor dem Abstieg zu bewahren. Wie weit wir-
dest du gehen?

1. Karten fUr alle Spiele kaufen und sie aus Leibeskraften anfeuern.
2. Den Mannschaftsbus der Gegner auf dem Weg zum Stadion entflhren.
3. Eine Bank Uberfallen um einen Topspieler einzukaufen.

4. Wenn es helfen wirde, wirdest du nicht nur dein letztes Hemd sondern auch dein Leben fir dei-
ne Mannschaft geben.

5\(0

10



