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Element  Titel Min  Materialien
THEMA Spiel 1 Zeitungsflieger 5 Zeitungen, Klebeband
Leid von dem man ) ) ) .

Spiel 2 Top of the news 7 Musik, Zeitungen, Stihle
unter anderem aus
Zeitungen erfahrt. ) . ) . .

Spiel 3 Zeitungshockey 10 Zeitung, Stlhle, Pfeife, Schaum-

stoff—Ball

Start Zeitungsquiz 7 Gleiche Zeitungen
SCHLUSSEL‘IERS Spiel 4 Die schiefe Zei- 10 Zeitungen, Tesafilm, Bandmass
Rémer 6,23 tung
Denn die Siinde wird mit Spiel b Zeitungsdesigner 10 Zeitungen, Tesafilm, Musik
dem Tod bezahlt. Gott ) . . )

. Spiel 6 Der Schllssel- 5 Stuhl, SchlUssel, Zeitungen, Au-
aber schenkt uns in der . _
Gemeinschaft mit Jesus ) meister ) 9?”b'”de” )
. Doit1 Schlagzeilen 5  Zeitungen, Papier, Kleber

Christus, unserem Herrn,
ewiges Leben.” ] ) )

Doit2 Video-Clips 5  Laptop, TV oder Beamer

Themal Good news for 10 -

you

Doit3 Der Fluss 5 Kreppklebeband

Thema Ist Gott gerecht? 10 Bibeln, groBes Blatt, Edding

2*

Spiel 7 Zeitungskrieg 5 Zeitungen, Klebeband, Pfeife

Togo* Gnade 5 Bibel

*= Elemente flr mehr
biblischen Tiefgang




GEBET

Herr, heute behandeln wir ein herausforderndes
Thema. Viele verstehen nicht so richtig, warum
es so viel Leid auf der Welt gibt. Hilf uns riiber-
zubringen, was du darUber denkst und welche
Hoffnung wir in dir haben! Wir loben dich, denn
Du bist groBer als alles Leid der Welt! Amen.

T

SPIEL 1
X5min  ZEITUNGSFLIEGER

EINLEITUNG

Aus Zeitungen kann man vieles erfahren. Leider auch
viele Negatives wie Ungllck, Armut, Dinge, die sich
Menschen gegenseitig antun. Warum passieren sol-
che Dinge in der Welt? Was tut Gott gegen Leid? Dieser
Club soll helfen ein paar Antworten zu finden.

Alle Spiele haben etwas mit,Zeitungen” zu tun. Da wist
grob geschatzt doppelt so viele Zeitungsseiten brau-
chen wie Leute kommen. Der Raum kann mit Zei-
tungspapier geschmuckt werden. AuBerdem sollen
alle Hute, Schals, Orden usw. aus Zeitungspapier tra-
gen.

X

Material Ablauf
Zeitungen Klebe auf einer Seite des Raumes einen Streifen Klebeband auf den Boden.
Klebeband Spielt dieses Spiel wahrend der Anfangsphase. Jeder bekommt eine Seite aus einer

Zeitung und ein paar Minuten Zeit, um daraus einen Papierflieger zu basteln und die-

sen zu testen. Dann stellen sich alle an der Linie auf und werfen ihren Papierflieger -

einen nach dem anderen. Nach jedem Wurf wird die gréBte Distanz mit Klebeband ab-

geklebt. Derjenige, dessen Flugzeug am weitesten fliegt, hat gewonnen.

ZIEI_ Jeder bastelt einen Papierflieger aus Zeitungspapier.

Welcher fliegt am weitesten?
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SPIEL 2

Material

Musik
Zeitungspapier

StUhle

ZIEL

SPIEL 3

X7min TOP OF THE NEWS X

Ablauf

Bilde mit Stlihlen einen groBen Kreis (die Lehnen nach innen). In die Mitte legst du Zei-
tungspapier (ein oder zwei Seiten weniger als Mitspieler). Wahrend die Musik spielt,
gehen alle auBerhalb um den Kreis herum.

Wenn die Musik aufhdrt, missen alle in die Mitte laufen und sich auf ein Stick Zei-
tungspapier stellen. Wer ohne Zeitung bleibt oder zu zweit auf einer Zeitung steht,
scheidet aus und muss sich setzen. In jeder Runde werden ein paar Blatter wegge-
nommen, bis am Ende ein Paar um ein letztes Stlick Papier kdimpft. Wer zuerst darauf
steht, ist der Sieger. Das Spiel kann ruhig zwei bis drei mal wiederholt werden. Dabei
kdnnen die folgenden Variationen ausprobiert werden:

Auf allen Vieren zum Platz krabbeln und hinsetzen

Man muss auf einer AKTUELLEN Zeitung stehen (daflir miissen auch &ltere Zeitungen
benutzt werden).

Alle sitzen auf den Stihlen, mit dem Gesicht nach auBen. Sie dirfen nur aufstehen und
zur Mitte laufen, wenn die Musik aufhort.

,Die Reise nach Jerusalem*, gespielt mit
Zeitungen, anstatt mit Stihlen.

> &
OX

Xomin ZEITUNGSHOCKEY

Material

zusammengerollte
Zeitung, Stuhle,
Schaumstoff-Ball,
Pfeife

Ablauf

Teile in gleich groBe Teams auf mit jeweils einem Leiter (sie knnen wahrend der rest-
lichen Stunde in diesem Team bleiben). Nun missen die einzelnen Spieler jedes Teams
mit 1,2, 3 usw. nummeriert werden. Jede Mannschaft setzt sich hinter ihr Tor (aus zwei
Stihlen, ca. 2m auseinander) auf verschiedenen Seiten des Raumes, wobei auf viel
Freiraum geachtet werden muss. Lege nun mehrere zusammengerollte Zeitungen in
die Mitte (so viele wie Mannschaften).
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Rufe eine Nummer auf und wirf den Ball in die Mitte. Die Spieler, die die
entsprechende Nummer haben, midssen nun in die Mitte laufen, sich eine X
Zeitung schnappen und versuchen, den Ball ins eigene Tor zu schlagen.

Das Spiel lauft, bis ein Tor erzielt wurde oder du das Spiel abpfeifst. Meh-

rere Spielrunden sollten allen die Moglichkeit geben, wenigstens einmal

gespielt zu haben. Es kénnen auch zwei oder mehr Nummern gleichzei-

tig ausgerufen werden. Dann muss nur sichergestellt sein, dass auch ge-

nugend Zeitungen vorhanden sind. Die Leiter sollten die Tore ihres

Teams mitzahlen. Am Ende des Spiels gibst du den Spielstand bekannt

und schreitest zur Siegerehrung.

START X @<
X7min - ZEITUNGS-QUIZ

Material Ablauf

Gleiche Zeitungen Man bendtigt mehrere gleiche Ausgaben einer Zeitung. Bereite 10 - 15 Fragen vor, die
sich auf Bilder, Schlagzeilen, Werbung usw. aus der Zeitung beziehen. Einige davon
sollen sich auch auf die Ansagen beziehen. Z.B. Daten (flir Geburtstage), ungewdhnli-
che Ereignisse (die sich auf deine eigenen Ansagen beziehen) usw.

Die Mannschaften sitzen in kleinen Kreisen im Raum verteilt. Gib jeder Mannschaft ei-
ne Zeitungsausgabe. Jeder soll sie sich kurz anschauen und in der Gruppe weiterge-
ben. Die Mannschaft, die auf deine Fragen zuerst richtig antworten kann, bekommt
einen Punkt. Zuletzt zahlst du die Punkte zusammen und erklarst die Mannschaft mit
den meisten Punkten zum Sieger. Vergiss nicht, die Ansagen nach den entsprechen-
den Fragen zu machen.

Ubrigens: Die Mannschaften kénnen auch Bilder nach deinen Beschreibungen in der
Zeitung suchen und dieses dann zeigen (z.B. ein Politiker, ein Sportler, jemand, der ei-

ne Brille trégt, etwas typisch Deutsches usw.).

-
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SPIEL 4
X xMin  DIE SCHIEFE ZEITUNG VON PISA X

Material Ablauf
Zeitungen Jede Mannschaft bekommt drei Zeitungen und Tesafilm. Daraus mussen sie innerhalb
Tesafilm von b - 8 min. einen Turm bauen, der nicht auf dem Boden verankert werden darf und

von selbst stehen muss. Wenn die Zeit um ist, misst du nach und gibst die Hohener-
Bandmass

gebnisse bekannt.

SPIEL 5 X @<

Xiomin ZEITUNGSDESIGNER

Material Ablauf
Zeitungen Gib jeder Mannschaft Zeitungen und Klebeband. Einer der Spieler muss zum Model ge-
Tesaband wahlt werden. Dann hat jede Mannschaft b min. Zeit, ihr Model einzukleiden. Erklare,

dass die Originalitat (je verrlckter, desto besser), die Nutzbarkeit (kann man es an-/

Musik

ausziehen?) und der Stil (,ein echter Versace”) bewertet werden. Wenn die Zeit um ist,
sollen die Models eins nach dem anderen ihre Kleider auf dem Laufsteg (in der Raum-
mitte) présentieren. Gib zu jedem Stiick ein paar lustige Kommentare ab. Wenn gen(-
gend Leiter dabei sind, sollten drei als Jury die Models bewerten (in den Sparten Origi-
nalitat, Nutzbarkeit und Stil mit jeweils bis zu 10 Punkten). Anderenfalls gibst du die
Noten selbst. Das beste Ergebnis bestimmt das Siegerteam!

-
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SPIEL 6

Material

Stuhl
Mehrere Schllssel

Zusammengerollte
Zeitung

Augenbinden

Xsvin - DER SCHLUSSELMEISTER X

Ablauf

Alle sitzen im groBen Kreis. Ein Stuhl mit einem Schltsselbund darauf wird in die Mitte
gestellt. Wahle 5 oder 6 Leute (1-2 von jedem Team) als Schllsselmeister aus. Ihnen
werden die Augen verbunden und sie gehen mit einer Zeitung bewaffnet innerhalb des
Kreises herum.

Wahle einen Freiwilligen, der versuchen soll, den Schltsselbund innerhalb einer Minute
aus der Mitte zu holen und sich wieder auf seinen Platz zu setzen, ohne von den
Schldsselmeistern mit einer Zeitung abgeschlagen worden zu sein.

Natdrlich sollen die Schlisselmeister den Eindringling per Zeitungshieb stoppen.
Spielt das Spiel sooft, dass jedes Team einen Freiwilligen ins Rennen schicken konnte.
Wer am schnellsten ungeschoren mit den Schlitsseln wieder auf seinem Platz sitzt, hat
gewonnen. Wechselt auch von Zeit zu Zeit die Schlisselmeister, damit andere auch

einmal dran kommen.

DOIT1

e

XsMin  SCHLAGZEILEN

Material

Zeitungen

Papierblatter
Klebstoff

Ablauf

Jede Mannschaft bekommt eine Zeitung. Es sollen alle Schlagzeilen herausgerissen
werden, die sich auf schlechte Nachrichten beziehen. AuBerdem bekommt jede Mann-
schaft ein Blatt Papier, um die Abschnitte aufzukleben. Wenn die Zeit um ist, bringen
die Mannschaften eine nach der anderen ihr Blatt nach vorne und erklaren die Ab-
schnitte. Z&hle die Schlagzeilen (lasse diejenigen raus, die sich nicht auf schlechte
Nachrichten beziehen), und schreite zur Siegerehrung.

-
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DOIT2
Xsin \IDEQ X

Material Ablauf

Laptop Zeige einen Clip Gber Nachrichten (z.B. ein Youtube Vide; eine Aufnahme der Nachrichten
vom Vortag, ein Film Gber Nachrichten). Es geht darum, sich einige schlechte Nachrichten

TV oder Beamer genauer anzuschauen als Einleitung fiir ,Thema 1¢.

ZlEl. Schlechte Nachrichten unter die Lupe nehmen.

THEMA 1 X
Xiorin 600D NEWS FOR YOU

Ablauf

Nimm die Blatter aus dem Do It 1und hange sie vorne zusammen als eine groBe Collage Gber Nachrichten auf.
Erklare, dass Zeitungsmeldungen oder Nachrichtensendungen wegen der ganzen schlechten Nachrichten, von
denen die Rede ist, ziemlich betroffen machen konnen - einige davon haben wir gerade selbst angeschaut. Es
ist wahr, dass es jede Menge Probleme gibt - in der Welt - in Deutschland - in unserer Stadt.

Einige Menschen denken: Wenn es einen Gott gibt, wie kann er diese schrecklichen Dinge zulassen? Gib den
Leuten einen Moment die Moglichkeit, selbst Gott zu sein, um zu sehen, was sie tun wirden.

Inihren Gruppen sollen sie Uber die Probleme der Welt nachdenken und Uberlegen, wie sie sie I6sen wlrden,
wenn sie Gott waren und das All unter ihrer Kontrolle hatten. Gib ihnen ein paar Minuten Zeit fur ihre Lésungen
und frage dann nach.

Frage, wer wohl schuld sei an den Problemen der Welt (sie sollten darauf kommen, dass wir eigentlich alle da-
ran schuld sind; wenn nicht, musst du etwas nachhelfen) Erklére, dass die Bibel beschreibt, dass jeder gestin-
digt hat.

,0Denn darin sind die Menschen gleich: Alle sind Stinder und haben nichts aufzuweisen, was Gott gefallen kdnn-
te.” (RGmer 3, 23) Wir alle haben dazu beigetragen, dass die Welt so ist, wie sie ist. Wir sind alle zusammen ver-
antwortlich, und die Bibel sagt, dass die Folge davon die ist, dass wir von Gott getrennt sind - unsere Beziehung
zu ihmist gebrochen und seine Gegenwart ist weit, weit weg.

Deswegen ist es fur die meisten von uns unvorstellbar, Gottes Nahe zu fuhlen, zu WISSEN, dass er da ist, ihn
zum Freund zu haben. Wir sind getrennt von ihm, wegen unserer Fehler
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Erklare, dass Gott drei Dinge tun kdnnte, um dieses Problem zu I6sen (vielleicht finden sie ein paar davon selbst
heraus):

Er konnte uns alle zerstéren - weil wir die Verursacher sind (aber das tut er nicht wegen seiner Liebe zu
uns)

Er kdnnte alle dazu zwingen, gut zu sein, indem er uns z.B. durch Blitze bestraft, wenn wir etwas Falsches
tun. Auf diese Weise enden wir allerdings als Roboter, die keine eigenen Entscheidungen mehr treffen
und nur tun, was Gott ihnen sagt. Auch das wirde seine Liebe niemals zulassen.

Gott kbnnte uns von innen heraus andern, damit wir selbst nicht immer schlechte Dinge tun WOLLEN!

Sage, dass Gott tatsachlich diese dritte Moglichkeit gewahlt hat. Er mdchte uns alle von innen her &ndern, Tag
flr Tag, um aus uns bessere Menschen zu machen (das kdnnen wir selbst nicht - wenn wir es versuchen, enden
wir doch wieder im Chaos). Ein Christ zu werden bedeutet, Gott zu sagen, dass er in dein Leben kommen und
aus dir einen besseren Menschen machen soll. Auch Christen sind nicht perfekt - aber es sind Menschen, die
Gott langsam verandert, damit ihr Leben besser und besser wird.

An dieser Stelle konntest du ein kurzes Zeugnis geben, in dem du auf einen Bereich eingehst, in dem Gott Dich
,verbessert” hat, seitdem du Christ wurdest. Erklare, dass Christ werden bedeutet, nicht mehr ein Teil des Prob-
lems zu sein, sondern ein Teil der L6sung. Ermutige die jungen Leute, dartber nachzudenken und hinterher auf
einen der Leiter zuzugehen, wenn sie mehr wissen wollen.

DOIT3 X
Xovin DERFLUSS

Material Ablauf

Kreppklebeband Klebe eine Linie Kreppklebeband mitten durch den Raum.
Alle sollen sich auf eine Seite der Linie hinstellen. Die eine Seite hei3t,am Strand” die
andere,im Fluss”. Du rufst nacheinander entweder ,am Strand” oder ,im Fluss”. Jedes
Mal sollen sie auf die entsprechende Seite springen. Wer falsch oder Gberhaupt nicht
springt, scheidet aus. Du kannst sie verwirren, indem du,am Fluss” oder,im Strand”

rufst. Sieger ist, wer am Ende Ubrig bleibt.

-
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THEMA 2
Xomin |ST GOTT GERECHT?* X

Material

Bibeln, GroBes Blatt, Edding

Ablauf

Schreibe auf ein Blatt untereinander mit Platz dazwischen ,wir” ,Jesus” ,Gottes Liebe”

Das letzte Spiel ist ein gutes Bild flr Sinde. Eigentlich bedeutet das Wort SGnde, eine Linie zu Ubertreten oder
zu kurz zu springen. Beides kommt aus dem Sport und bedeutet, die Regel zu brechen oder das Ziel nicht zu
erreichen. Eine andere Bedeutung kommt auch aus dem Sport und bedeutet: am Ziel vorbeigeschossen. Wenn
ein Schitze mit Pfeil und Bogen auf eine Zielscheibe schieBt und danebentrifft, dann wird diese Abweichung
zwischen Scheibe und dem Pfeil ,Stnde” genannt. All das gibt uns eine genaue

Vorstellung davon, was es bedeutet, wenn die Bibel sagt, dass wir Stinder sind! Namlich: Wir haben Gottes Re-
geln gebrochen und werden Gottes Ziel, den Himmel, nicht erreichen. Wir haben Gottes Absicht flr unser Leben
verfehlt.

Lies Rémer 5, 6-9vor.

Sie sollen genau zuhéren und rausfinden, was jeweils zu den einzelnen Worten gesagt wird.

Wir: schwach, gottlos, Stinder. Wir sind machtlos, irgendetwas Uber Gott zu erfahren oder ihm zu gefallen, weil
alles, was wir tun, uns nur noch mehr von Gott wegbringt.

Jesus: Er starb flr uns vor langer Zeit. Wir als Stinder brauchten Jesus, denn ohne Jesus waren wir fir immer
von Gott getrennt. Sein Tod war absolut notwendig, denn ohne ihn hatten wir keine Chance bei Gott. Wenn es
einen anderen Weg zu Gott gabe, hatte Gott nicht Jesus flr uns sterben lassen.

Jesus: Er starb flr uns vor langer Zeit. Wir als Stinder brauchten Jesus, denn ohne Jesus waren wir fir immer
von Gott getrennt. Sein Tod war absolut notwendig, denn ohne ihn hatten wir keine Chance bei Gott. Wenn es
einen anderen Weg zu Gott gabe, hatte Gott nicht Jesus flr uns sterben lassen.

Gott: Weil Jesus fir uns gestorben ist und praktisch stellvertretend flr uns die Holle durchlitten hat, ist dass die
sichtbarste Demonstration von Gottes Liebe. Gott liebt Menschen, die seine Liebe nicht verdient haben. Das be-
deutet das Wort Gnade = unverdiente Liebe!

Hintergrund: Manchmal sagen Menschen, Gott wéare nicht gerecht! Ich bin sehr froh dartber, dass Gott mich
nicht gerecht behandelt! Was wére gerecht gewesen? Auf der einen Seite stehe ich: ein Stnder, getrennt von
Gott. Ich tue viele Dinge, die Gott hasst. Ich bin egoistisch, selbstverliebt, suche meinen eigenen Vorteil. Ich IGge
und tue alle die Dinge, von denen ich weiB3, dass Gott sie nicht will. Vielleicht weiB ich nicht mal, dass mich Gott
daflr bestrafen wird und ich flr immer von ihm getrennt sein werde, aber selbst als Christ tu ich Dinge, von de-
nen ich weiB, dass sie gegen Gottes Willen sind, oder?

¥
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Auf der anderen Seite steht Jesus: Er hat niemals etwas Falsches getan, nie geslindigt. Sein ganzes Leben hat
er immer nur das getan, was Gott wollte. Er war voller Liebe, Mitgefihl und dachte immer nur an andere.

Wer von beiden hat nach deiner Meinung den Tod und die ewige Trennung von Gott verdient? Was waére die ge-
rechte Strafe und was wirde Gott, wenn er mich gerecht behandeln soll, mit mir tun?

Ich bin Gott fur alle Ewigkeit dankbar, dass er mich nicht gerecht behandelt. Ich bin Gott dankbar fir seine Gna-
de mir gegendber - dass der Gerechte fur mich Stnder gestorben ist, damit ich nicht sterben muss!

SPIEL 7 X
XsMin - ZEITUNGSKRIEG

Material Ablauf
Zeitungen Teile den Raum durch Klebeband auf dem Boden in mehrere Gebiete auf, wobei jedem
Klebeband Gebiet eine Mannschaft zugeordnet wird. Nimm nun alle Zeitungen, die wahrend der

Peife Stunde benutzt wurden, und teile sie gerecht unter den Mannschaften auf.
Auf dein Kommando mussen die Mannschaften die Zeitungen zu Béllen formen und ins
gegnerische Gebiet werfen, wahrend sie jegliches Papier, dass auf ihrem Gebiet landet,
zu ihren Gegnern zurtckwerfen missen. Nach ein paar Minuten wird das Spiel durch
einen Pfiff beendet. Wer am wenigsten Papier auf seinem Territorium hat, ist Sieger.

Zum Abschluss sollten die Teams den Papiermll wieder einsammeln. Um das Spiel

weiterzufihren, kann die Mannschaft, die als erstes ihr Gebiet gesdubert hat, auch hier
Gewinner sein.
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T0GO
XsMin - GNADE* X

Material Ablauf

Bibel Die Gruppe soll ihre Augen schlieBen, wahrend du Rémer 4, 7-8 vorliest. Bete mit
ihnen, indem du Gott fUr seine Gnade dankst. Dass er alles Uber uns weiB. Dass er weiB,
wie oft wir versagen und gegen seinen Willen handeln. Ermutige die Gruppe an etwas
Konkretes zu denken und Gott um Vergebung zu bitten. Danke Gott, dass er unsere

Sdnden vergeben hat.

=%
7\\

11



