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EINLEITUNG

GEBET

Lieber Vater, im Leben mussen wir viele
Entscheidungen treffen. Oft ist es nicht
leicht, die richtige Entscheidung zu fin-
den. Hilf uns, den Teen heute zu vermit-
teln, wie sie richtig handeln und wie sie
ihre Entscheidungen prifen kénnen.

In diesem Club wird Gber die Frage gesprochen, was richtig
und falsch ist. In einer Gesellschaft mit zunehmenden indi-
vidualistischen und egoistischen Tendenzen ist die Erwach-
senengeneration Gber Moral und Wahrheit unsicher und un-
stimmig. Die Teens. erhalten heutzutage gegensatzliche
Botschaften und sind folglich verwirrt Gber das, was richtig

Amen. und falschiist.

A R

Dieser Club zielt darauf hin, die jungen Leute anzuregen,
Uber ethische Fragen (richtig und falsch) nachzudenken und
die Bibel als die Grundlage, einen absoluten Standard, fur

Lebensfragenanzusehen.
Es gibt auch eine Gelegenheit, um einige Clubregeln und
Richtlinien mit den jungen Leuten zu formulieren. Man hat
sich vielleicht bereits auf eigene Clubregeln geeinigt, aber
bei dieser Gelegenheit konnen sich die Teens selbst mit Ge-
X danken machen, was fur ihren Rock Solid Club das Beste ist.
Wenn die Teens bei der Entscheidung des ,Richtig und
SPIEI. 'l Falsch" des Clubs mitbestimmen kénnen, gehdrt er ihnen
mit, bzw. sie fUhlen eine starkere Zugehdrigkeit und Selbst-

XX Min CUULE SAGHE verantwortung fiir den Club.

Material Ablauf
Besenstiel oder FUr dieses Spiel muss man einen Komplizen einweihen, damit er den Trick kennt. Las-
Stock se die Teens sich setzen und schicke den Komplizen (anderen Leiter) raus. Erklare,

dass ihr beide brillante Schlaukdpfe seid und zusammen an der Uni Psychologie stu-
diert habt. Durch die Kraft eures Intellekts werdet Ihr Euch im folgenden telepathisch
unterhalten um dem Partner den Namen der Person mitzuteilen, die hier im Anschluss
gewahlt wird, wahrend sich der Partner noch auBerhalb des Raumes aufhalt.

Die Teens suchen unter sich eine Person aus, und man holt seinen Partner von drau-
Ben herein. Die Sache ist es, dem Partner zu vermitteln, wer die ausgewahlte Person
ist, ohne dass die Teens herausfinden, wie es geht. Verlange absolute Stille und erklare,
dass du nicht gestdrt werden darfst, wahrend Du versuchst, die Schwingungen Deines
Partners aufzuspilren. Unterdessen héren beide Leiter nach einem offensichtlichen
Gerausch, das von einem Kind kommt - sprechen, lachen, husten usw. - so dass beide
sich sicher sein kdnnen, dieselbe Gerduschquelle (dasselbe Kind) identifiziert zu ha-
ben. Um zu checken, ob der Partner dieselbe Person identifiziert hat, sagt man direkt
nach dem Gerausch,sind wir auf der gleichen Frequenz?”.

ZlEl. Zaubertrick, mit denen man die Teens verblUif-
fen und verkohlen kann wahrend sie ankommen.
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Wenn der Partner sicher ist, dass man dieselbe Person identifiziert hat, sagt er,,Ja". Nun
gehst Du im Raum umher, deutest auf verschiedene Personen und fragst Deinen Partner
st es diese Person?", ,ist es der?" usw. Die Person, auf die man zeigt, nachdem man auf
den, der das Gerdausch gemacht hat, gezeigt hat, ist der, den die Teens ausgewahlt ha-
ben... und der Komplize sollte ihn daher jedes Mal richtig identifizieren konnen.

Um die Teens in die Irre zu leiten, benutzt man den Besen, um damit Symbole auf dem
Boden zu machen oder sogar auf Gegenstande und Teens zu zeigen. Spiele einige Run-
den und warte, ob sie es herausfinden, wie es geht.

SPIEL 2 X

Xsmin - HAVING A BALL

Material Ablauf

HandtlUcher, Soft- Teile in zwei gleich starke Teams auf und gib jedem Team ein Handtuch und einen Ball.
balle, Stihle, Klebe-  An einer Raumseite stellen sie sich paarweise in einer Reihe hinter der Startlinie aus
band oder Kreide Klebeband / Kreide auf. Stelle mehrere Stuhle im Zweierverband in der Raummitte auf

und markiere die Ziellinie auf dem Boden der anderen Seite des Raumes mit Klebe-
band / Kreide. Auf das Startsignal hin halt jeweilig das erste Paar des Teams das
Handtuch an allen vier Ecken fest und tragt den Ball darin zum duBersten Ende des
Raumes auf die andere Seite wobei sie ihn Uber alle Doppelstihle dartber heben.
Wenn sie an die Ziellinie gelangen, werfen sie den Ball in die Luft, drehen sich um 180°
(ohne das Handtuch loszulassen) und fangen den Ball dann auf. Wenn der Ball herun-
terfallt, mUssen sie ihn noch einmal werfen, so lange, bis sie ihn fangen. Dann kehren
sie zu ihrem Team zurlck und das nachste Paar geht los. Das Team, welches den
Durchlauf als erstes fertig hat, gewinnt. Leiter Gberwachen es, damit nicht geschum-
melt wird.

ZlEl. Staffellauf bei dem die Mannschaftsmitglieder
einen Ball im Handtuch tragen, werfen und fangen.

-t
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SPIEL 3
Xtomin HANDTUCH-FUSSBALL X

Material Ablauf

Handtlcher, Soft- Stelle an beiden Raumseiten ein Tor auf und teile in zwei Mannschaften ein. Jeder

ball, Pfeife, Stihle sucht sich einen Partner und jedes Paar bekommt ein Handtuch, welches sie an den
fur die Tore vier Ecken wahrend des gesamten Spieles festhalten missen. Jedes Team wahlt einen

Torwart, der vor dem Tor steht. Wirf den Ball ein. die Regeln sind wie beim FuBball, au-
Ber, dass der Ball nur mittels Handtuch bewegt werden darf (fangen, werfen, usw.), und
kein Spieler darf sich bewegen wenn er im Ballbesitz ist. Nur die beiden Torwarte dir-
fen den Ball in die Hand nehmen. Wenn man gegen diese Regeln versttBt, bekommt
die andere Mannschaft den Ball.

ZlEl. FuBballspiel, in dem der Ball nur bewegt werden kann, indem man
ihn vom Handtuch fliegen Iasst, welches von den Spielern gehalten wird.

START p

'
Xsvin TRIVIAL PURSUIT OX
Material Vorbereitung
Preise, Strafen Bereite ein Quiz mit Fragen vor, von denen einige zu den Club-Infos Uberleiten, z.B.

(Wasserpistolen,

Eiswdrfel, usw.),
Pfeife, Papier, Stifte  ® Wie viele Fenster hat dieser Raum?

. Uber wie viele Treppenstufen gelangt man in das Gebaude?

. Sag den Namen von demjenigen, der diese Woche zum ersten Mal hier ist

. Nenne das Datum des nachsten besonderen Ereignisses

. Welche Musikgruppe war letzte Weihnachten Nummer eins auf der Hitliste?
. Wie war das Wetter letzte Woche um diese Zeit?

. Wer ist die alteste / jingste Person hier heute Abend? Usw.

Ablauf

Teile in Teams auf und lasse sie sich am Rand des Raumes verteilt hinsetzen: jedes
Team nominiert einen,Renner”. Lege eine Pfeife in die Mitte des Raumes. Einzeln, der
Reihe nach, werden die Fragen gestellt... wenn ein Team die Antwort wei3, schicken
sie ihren Rennerlos, um in die Pfeife zu blasen.

ZlEl. Quiz, bei dem die richtige oder falsche Antwort entschei-
det, ob sie Preise gewinnen oder Strafen zahlen mussen.

-t
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THEMA 1

Das erste Team, welches in die Pfeife blast, darf antworten. Wenn die Antwort richtig
war, bekommt die Mannschaft einen Preis (z.B. eine StiBigkeit fir jeden); wenn die Ant-
wort falsch war zahlen sie eine Strafe (spritze sie mit der Wasserpistole nass oder ste-
cke ihnen einen Eiswirfel in den Riicken usw.). Teams kénnen ihren Renner fiir jede
Frage neu bestimmen. Gib die Infos nach den entsprechenden Fragen.

X

X7Min BEICHTEN

Material

Wasserpistole oder
Rasierschaum und
Pappteller; Papier-
handtdcher zum
Saubermachen,
falls nGtig

Vorbereitung

Vor dem Club fragt man zwei oder drei Leiter, die eine wahre Geschichte aufschreiben.
Diese soll eine Beichte von einer bésen, gemeinen Tat sein, die sie gegen eine ungllck-
liche Person angerichtet haben. Ihre Beschreibung darf etwas Ubertrieben geschildert
sein, um es lustiger zu machen und sollte eine Bitte um Vergebung enthalten.

Ablauf

Bringe drei Leiter nach vorne, einer unter ihnen ist der,,Beichter", dann suche einen
Freiwilligen unter den Teens heraus. Verlies die Beichte und lade den Freiwilligen ein
zu raten, wer der Tater seiner Meinung nach gewesen war. Wenn der Freiwillige richtig
geraten hat, kriegt der Beichter eins ab (Rasierschaum-Sahnetdrtchen in das Gesicht,
oder Spritzer von einer Wasserpistole), wenn der Rater falsch war, bekommt er selbst
was ab. Wiederhole mit verschiedenen Freiwilligen und Leitern.

-
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CHAT

Material

"Richtig oder
Falsch" Bogen (im
Anhang), Stifte

X1oMin RIGHTIG ODER FALSCH? X

Ablauf

Flhre das Thema ein, wenn man es nicht bereits getan hat, wobei man zu einigen der
bisher gespielten Spiele verweist, wo es richtige oder falsche Antworten (mit Konse-
quenzen) gegeben hat. Es wird in Kleingruppen aufgeteilt, und die Gruppenleiter be-
kommen eine Kopie des Bogens und einen Stift. Gemeinsam entscheidet die Gruppe
nun, ob eine der beschriebenen Aktivitaten richtig, falsch, beides oder keines von bei-
dem ist, und markiert es entsprechend auf dem Bogen. Sie sollten einen guten Grund
fUrihre Entscheidung der einzelnen Falle nennen konnen. Gegebenenfalls hinterfra-
gen die Leiter die Antworten der Gruppe. Nach einigen Minuten Diskussionszeit halt
man das Feedback.

Falls man mdchte, kdnnen die Gruppen einen der Falle des Bogens nehmen um ihnin
groBerem Detail zu besprechen, wobei sie folgende Fragen beantworten.

o Warum hast du entschieden, dass dieser Fall richtig, falsch, weder noch, oder bei-
des war?
Was sagt das Gesetz zu diesem Thema?

o Wasdenkst du, was die Bibel / Christen zu dieser Sache sagen wirden?
o Was denkst du, was das Gesetz hierzu sagen sollte?

Hinweis: Einige dieser Fragen kdnnten im ersten "Do it" Teil behandelt werden.

ZlEl. Die Teens entscheiden, ob die verschiedenen
Aktivitaten richtig oder falsch sind.
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THEMA 2

XsMin - RICHTIGE ENTSCHEIDUNG X @<

Material

Karton, Filzstift,
Schere

Vorbereitung

Zeichne und schneide die Form eines Schllssels aus einem Stlick Karton heraus und
schreibe auf eine Seite das Wort LIEBE und male ein X auf die andere Seite. AuBerdem
werden drei Herzformen ausgeschnitten. Auf die Rickseite des einen schreibt man
ANDERE; auf das zweite DU SELBST; auf das dritte schreibt man GOTT.

Ablauf

Halte diesen Teil kurz. Sag, dass es nicht immer leicht ist, die richtigen Entscheidun-
genim Leben zu treffen. Manchmal ist man mit schwierigen Entscheidungen konfron-
tiert und es mag mehr als eine richtige sowie mehr als eine falsche Antwort geben (gib
Beispiele oder lasse die Teens sich welche ausdenken).

Erklare, dass man ihnen ein Schllsselprinzip geben wird, das ihnen helfen wird, das
Richtige auszuwahlen. Halte den Schllssel hoch mit der Seite zu den Teens gewandt,
die das X zeigt, dann zeige ihnen die andere Seite. Erklare, dass die Bibel sagt "Du
kannst nicht verkehrt gehen wenn du andere liebst. Wenn du das ganze Gesetz zu-
sammen rechnest, ist die totale Summe Liebe." (Rémer 13:10). Dies bedeutet, dass wir
die richtige Wahl treffen werden, wenn im Herz, also in der Mitte unserer Entscheidun-
gen Liebe steht. Es gibt drei Arten der Liebe, die man bedenken sollte (halte die Herzen
hoch und drehe sie um, so dass man die entsprechenden Worte lesen kann, wahrend
man den Punkt illustriert).

LIEBE FUR ANDERE: Wenn man Entscheidungen trifft, die andere Leute betreffen,
sollte man versuchen, sich in ihre Lage zu versetzen und dariber nachdenken, was
das Beste ware, das man flr sie tun konnte. Wie wirden sie gerne behandelt werden?
Gib den Beddurfnissen anderer Leute hohere Prioritat als deiner eigenen, wenn du
kannst (gib ein Beispiel).

LIEBE FUR DICH SELBST: Es ist auch wichtig, dich selbst zu lieben, wenn du eine Ent-
scheidung treffen musst, die zwei Méglichkeiten offen I1&sst. Bedenke, was das Beste
far dich ist - und versuche zu ermessen, welche Konsequenzen die Durchfihrung des-
sen, was du geplant, hast fir dich bringen wird (gib Beispiele, z.B. Dinge kénnen gut
erscheinen, aber werden schlechte Folgen haben so wie das nehmen von Drogen, vor-
ehelicher Geschlechtsverkehr).

LIEBE ZU GOTT: Gott liebt dich wirklich, und er méchte, dass du auch ihn liebst. In jeder
Situation in der du steckst, denke daran, was Gott von dir will. Niemand kann dich so
sehr lieben wie Gott; diese Tatsache garantiert dir, dass er nichts Schlechtes fur dich
will. Wenn du das tust, was Gott will, bekommst du das allerbeste fur dein Leben - Gott
mdchte nur gute Dinge in deinem Leben tun (gib wieder ein Beispiel).

ZlEl. Zeigen, dass die richtigen Entscheidungen im
LLeben auf der Liebe zu Menschen basieren.
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DOIT 1

Material

X7min - HANDLE RICHTIG X

Ablauf

Kopien von Situati- Die Teens gehenin ihre Gruppen zurlick und bekommen einige oder alle der folgenden

onen (siehe unten) Situationen. FUr jede sollen sie entscheiden, was das Richtige ware, wobei sie sich auf
Liebe flir andere, flr sich selbst und flir Gott begriinden sollten (es kénnte mehr als
eine richtige Antwort flir die Situationen geben).

Ein Freund bekam von einem Dealer eine Ladung Drogen, am Ende des Schulta-
ges bietet er dir eine Pille an.

Du hast mit deiner Freundin / deinem Freund geschlafen die / der so alt ist wie du,
und spater entdeckt ihr, dass es zu einer Schwangerschaft gekommen ist.

Du findest heraus, dass dein bester Freund / deine beste Freundin in einem Ge-
schéft in der Stadt Kleidungsstlcke gestohlen hat.

An einer StraBenecke siehst du einen,Penner”, der um Geld bettelt und eine leere
Bierflasche neben sich stehen hat.

Als du bei Freunden zum Babysitten bist, zerbricht dir ein teure Vase.

Du wirst von jemandem, der total gut aussieht und dich offensichtlich mag ge-
fragt, ob du mitihr /ihm ausgehen willst: Wie auch immer, du hast schon eine
Freundin/einen Freund.

ZlEl. In Kleingruppen entscheiden die jungen Leute,
wie in verschiedenen Beispielsituationen das Richtige
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THEMA 3

Xonin JUST RIGHT * XX

Material

Bibeln, Stifte

Vorbereitung

Kopiere die Fragen auf ein Blatt und gib jeder Gruppe eine Kopie
Was hat das mit unserem Thema zu tun?

Wie sollen wir geben? (groBzigig und fréhlich, Vers 6-7)

Ablauf

Gib jeder Gruppe ein Blatt mit Fragen und einen Stift. AnschlieBend sollen sie gemein-
sam den Text in 2. Korinther 9, 6 -15 lesen (HFA) und die Fragen beantworten. Paulus
zeigt hier, dass Gott in diesem ganzen Prozess des Gebens beteiligtist. Esist wiein
einem Kreislauf. Gott gibt uns alles, damit wir es weitergeben kénnen und Menschen
Gott daflr danken. Male ein Diagramm an die Tafel, um das zu zeigen:

GOTT

ANDERE WIR

Hintergedanke:

Auf den ersten Blick scheint es nicht so viel mit dem Thema,richtiges Handeln” zu tun
zU haben, aber wenn du mal Jakobus liest stellst du fest, dass Geben flr Christen das
richtige Handeln ist.

Im Prozess des Gebens steckt mehr als nur bloBes spenden von Geld. Es ist ein geistli-
cher Prozess. Gott segnet mich, damit ich andere segne. Jesus sagt:” Es wird immer
Arme geben!” Wenn das stimmt, dann ist es nicht das Ziel, die Armut der Welt abzu-
schaffen, sondern meine Verantwortung zum Teilen ernst zu nehmen. Das gilt in der
groBen Weltgeschichte wie auch im Kleinen.

ZlEl. Erkennen, dass Geben ein Teil von richtigem
Handeln far Christen ist.
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SPIEL 4

Material

Scheren

Xsmin - KREUZ UND QUER X

Ablauf

Alle sitzen im Kreis. Eine Schere wird im Kreis weitergegeben: jedes Mal wenn die
Schere weitergereicht wird sagt derjenige, der sie weitergibt, ob sie ,gekreuzt" oder
,ungekreuzt" ist. Sage ihnen jedes Mal, ob sie recht gehabt haben oder nicht...das Ge-
heimnis ist, dass die Schere ,gekreuzt" ist, wenn die Person, die sie gerade weitergibt,
ihre Beine gekreuzt hat, bzw. ,ungekreuzt", wenn die Beine nicht

.gekreuzt" (ibereinandergeschlagen) sind. Wenn Leute herausfinden, welchem Prinzip
das richtig und falsch unterliegt, sollen sie es den anderen nicht verraten. Spiele weiter
und mache die Regel mehr und mehr offensichtlich, bis alle es verstanden haben.

Alternative: Falls die Teens dieses Spiel schon kennen, probiere eine dieser Variatio-
nen.

DORFER UND STADTE... Leute nennen Dorf und Stadtenamen abwechselnd im Kreis
herum. Sie sind richtig, wenn davor Ahm, Hm, oder &hnliche Gerdusche gemacht wer-
den, falsch, wenn sie ohne "Vorgerdusch" genannt werden.

STREICHHOLZER... Stelle einen Tisch in die Mitte des Kreises und lege zehn Streich-
holzer auf den Tisch. Abwechselnd geht jeder aus dem Kreis an den Tisch, ordnet die
Haélzer in ein Muster und sagt, welche Zahl sie reprasentieren. Die Regel ist, dass die
Zahl sich nicht auf die Holzer bezieht, sondern auf die Anzahl der Finger, die den Tisch
berthren, wahrend man spricht.

ZlEl. Teens mussen die Regel herausfinden, die fir das Spiel gilt.

5\(0
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DOIT2
X5Min - GLUBREGELN X

Material Ablauf

Tafelo. A, Filzstifte  InKleingruppen entscheiden die Teens fiir den Rock Solid Club, welche Regeln beste-
hen sollten und welche Strafen es bei Regelbruch geben sollte. Ermuntere sie dazu
sensibel zu sein und die Regeln so simpel und gering wie mdglich zu halten. Sage
ihnen auf jeden Fall vorher, dass man nicht verspricht, dass jede ihrer Entscheidungen
eine Clubregel werden wird, aber sie kdnnen benutzt werden als Grundlage fur die Pro-
duktion von ,offiziellen" Clubregeln und Richtlinien.

Erlaube einige Minuten zur Diskussion und lasse sie dann Feedback geben, das dann
an die Tafel oder auf die Folie geschrieben wird. Wenn noch keine Clubregeln beste-
hen, kann man hiermit umgehend die Entscheidungen der Gruppen anpassen und for-
mulieren. Verbessere und berichtige die Folie bis alle mit dem Endergebnis zufrieden
sind. Behalte die Liste der Regeln flr den zukinftigen Einsatz, wenn die Teens an ihre
Entscheidungen erinnert werden mussen.

THEMA 4 OX

XsMin - GOTTES RICHTIG UND FALSCH

Material Ablauf
Mechanisches In- Falls man mdchte kann man ein ,wahr und falsch Quiz” Uber die Gebote aus der Bibel
strument (siehe un-  vorbereiten, z.B.:
ten) Bibel sagt...

° Esistrichtig, Gott mehr als alles andere zu lieben (wahr)

° Esistrichtig, alles das, was man mdchte, zu tun (falsch)

° Esistrichtig, Leuten zu vergeben, die dir Boses getan haben (wahr)
° Esistrichtig, deine Feinde sowie deine Freunde zu lieben (wahr)

° Esistrichtig, Geld zu stehlen, wenn man es den Armen gibt (falsch)

-
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XO

° Esistfalsch, mit jemandem zu schlafen (falsch - erklére, was die Bibel
Uber die Sexualitat sagt)

° Esistfalsch, zu ltigen (wahr)

° Esistfalsch, Alkohol zu trinken (falsch - die Bibel sagt, dass es falsch ist,
sich zu betrinken)

° Esist verkehrt, wenn man sich selbst in das Zentrum seines Lebens stellt
(wahr)

° Esist falsch, wenn man Gottes Geboten nicht gehorcht (wahr)

Die Teens kdnnen jedes Mal aufstehen, wenn sie denken, dass etwas wahr ist und sich
setzen, wenn sie denken, es ist falsch.

Aktivitat: Bringe irgendein Ding, was eine Mechanik hat, die die Teens nicht kennen, so
dass sie es ohne Instruktionen nicht bedienen kénnen. Wahle ein oder zwei Freiwillige,
die versuchen kénnen, es zum Laufen zu bringen, danach erklare ihnen, wie es funkti-
oniert.

Talk

Erklare, dass man bei jeder komplizierten Maschine die Anleitung durchlesen muss,
bevor man sie benutzt. Wenn wir es nicht tun, kann es leicht passieren, dass wir sie
kaputt machen oder sie nicht zum héchsten Wirkungsgrad einsetzen (gib ein Beispiel
von der Oma, die damals ihren ersten elektrischen Kessel geschenkt bekam und ihn
auf die Gasflamme stellte, was natlrlich ungltickliche Folgen hatte!)

Die Bibel ist Gottes Instruktion und Anleitungsbuch fir unser Leben: er hat uns ge-
schaffen, er liebt uns und er wei3, wie wir unser Leben in Fulle genieBen. Das ist der
Grund warum er uns die verschiedenen Gebote und Richtlinien gab, nicht, weil er ein
SpaBverderber oder Miesepeter ist, sondern, weil er uns vor Schaden bewahren will
und uns das bestmdgliche Leben geben will (gib ein oder zwei Beispiele, solche, die im
Quiz verwandt wurden).

Jesus sagt in der Bibel, "Der, der mich liebt, wird meine Gebote kennen und sie befol-
gen" (Johannes 14:15). Gott wollte uns die Regeln nicht wegen ihrer selbst geben, und
er beabsichtigt es nicht flr uns, dass wir den Regeln zwar folgen, aber es mit Unwillen
tun. Er mdchte, dass wir ihn von Herzen lieben, gerade so, wie er auch uns leiden-
schaftlich liebt, so dass wir seinen Geboten folgen wollen, und dass wir im selben Mo-
ment damit das beste Leben genieBen. was wir haben kénnten.

5\(0
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RICHTIG ODER FALSCH?

Unten stehen verschiedene Aktivitaten. Entscheide, ob sie richtig, falsch, weder richtig noch
falsch oder beides (mal richtig, mal falsch) sind

richtig= v falsch=x

nichts= ? beides=¢

Jemanden toten
Tierversuche
Anderen helfen
Abtreibung

Tratschen

Genversuche

Abschreiben in der Schule

die Linke wahlen

Merkel wieder wahlen

Unterwasche nicht wechseln

Alkohol trinken

Sex vor der Ehe

Ein ldiot sein

In der Schule streben

Gott suchen

RICHTIG ODER FALSCH?

Unten stehen verschiedene Aktivitaten. Entscheide, ob sie richtig, falsch, weder richtig noch
falsch oder beides (mal richtig, mal falsch) sind

richtig= v falsch=x

nichts= ? beides=¢

Jemanden toten
Tierversuche
Anderen helfen
Abtreibung

Tratschen

Genversuche

Abschreiben in der Schule

die Linke wahlen

Merkel wieder wahlen

Unterwasche nicht wechseln

Alkohol trinken

Sex vor der Ehe

EinIdiot sein

In der Schule streben

Gott suchen
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