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Money, money, foney

Element  Titel Min  Materialien
THEMA Spiel 1 Erbsenzahler 5  Getrocknete Erbsen
Umgang mit Geld ) . . .

Spiel 2 Angebot und 5  Zeitungen, Papier, Stifte, schwar-

Nachfrage zer Edding

Start Geldjagd 5 -

Spiel 3 Geldquiz 5  Quizfragen-Blatter, Stifte
SCHLUSSEL‘IERS Spiel 4 Die groBe Lotte- 5  Ballons, Papierzettel, Hut oder Kis-
Lukas 12,20+21 rie te, Stift
,Aber Gott sagte zu ihm: Chat Jackpot o -
,0u Narr! Noch in dieser .

. Themal Wer hat, der hat 5 Tafel oder Ahnliches, Stift
Nacht wirst du sterben.
Wer bekommt dann dei- )
. Doit1 Geldplan 10 Geldplaner (Anhang), Stifte
nen ganzen Reichtum,
den du angehauft hast?”
. . Thema Verschenk dein 10 Bibeln, Stifte
So wird es allen gehen, die
I 2% Herz

auf der Erde Reichtimer . ) )
sammeln, aber mit leeren Spiel 5 Verspielt 5  Munzen, Klebeband, Rampe
Handen, vor Gott stehen. .

Thema3  Wahrer Reich- 10 Tafel oder Ahnliches, Stift

tum

Spiel 6 Schmuggler 7 Spielgeld

Doit 2 Persdnlich 10 Infos Uber Hilfsprojekte

Togo* Inline 5 -

*= Elemente fir mehr
biblischen Tiefgang




GEBET

Lieber Herr, heute geht es um ein unbequemes
Thema. Dein Wort sagt uns viel zum Umgang mit
Geld aber es fallt uns oft schwer richtig zu han-
deln. Wir bitten Dich, dass Du dieses Treffen
segnest. Wir bitten um offene Ohren und Herzen
bei den Teens und um richtige Worte flr uns Mit-
arbeiter. Amen.

T

SPIEL 1
X5Min  ERBSENZAHLER

EINLEITUNG

In dieser Stunde geht es um Geld. Dekoriere den Raum
mit passenden Elementen, wie Bilder von Geschafts-
gebduden oder Werbung rund um Geld. Die Spiele
werden mit Spielgeld belohnt.

Das Team, welches am meisten Spielgeld verdient, hat
gewonnen und bekommt den Gesamtpreis.

Wenn die Teens ankommen, werden sie in Mannschaf-
ten eingeteilt—sie bleiben wahrend der gesamten
Stunde in diesen Gruppen. Stelle einen Tisch auf, der
das Schild ,BANK” bekommt, ein Leiter wird als Banki-
er eingesetzt, der das Spielgeld verwaltet und Transak-
tionen durchnimmt. Jede Mannschaft soll sich einen
Firmennamen ausdenken und einen Angestellten wah-
len, um mit der Bank Geschafte machen zu kénnen.
Das Spielgeld wird am Ende jedes Spiels in entspre-
chendem MaBe an die Gewinnermannschaft ausgeteilt.
Der Angestellte sollte dann das Geld zur Bank bringen
und einzahlen.

Material Ablauf
getrocknete Erb- Teile die Erbsen zwischen den Teams auf. Sie sollen die Erbsen unter sich aufteilen,
sen - genug, dass egal in welcher Anzahl. Auf dein Zeichen gehen sie durch den Raum und fordern die
jeder 4-5 Stick anderen zu einem Wettstreit heraus.

nehmen kann

Wenn die Herausforderung angenommen wird, massen sie einen Leiter als Schieds-

richter einsetzen, der den Wettkampf Gberwachen muss. Einer von beiden muss raten,

ob der andere eine gleiche oder ungleiche Anzahl Erbsen in der Hand halt. Der Gegen-

spieler muss nun alle seine Erbsen zeigen. Wenn richtig geraten wurde, gehen alle

Erbsen an den Gewinner, wenn nicht, gehen alle Erbsen an den Herausgeforderten.

Wer alle seine Erbsen verliert, kann weiter mitspielen. Eine leere Hand gilt als gleiche

Anzahl!

ZIEI. Jeder hat in seiner Hand eine bestimmte Anzahl Erbsen. Man
muss nun versuchen, Erbsen von anderen zu gewinnen, indem
man rat, ob der andere eine gleiche oder ungleiche Anzahl von

Erbsen in der Hand halt.
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SPIEL 2

Xsmin - ANGEBOT UND NACHFRAGE X Q

Material Ablauf

Zeitschriften oder Schneide vorher 10-20 Anzeigen aus Zeitungen aus. Schwarze den Produktnamen und
Zeitungen, Papier den Preis ein, sodass man ihn nicht lesen kann und klebe die Ausschnitte Uberall im
und Stifte, schwar- Raum an die Wande.

zer Edding Um das Spiel spielen zu durfen, muss jede Mannschaft 10 Spielgeld auf den Tisch le-

gen, dann bekommen sie einen Stift und einen Zettel. Wenn das nicht maglich ist, ddr-
fen sie sich bis zu 5 Spielgeld von der Bank leihen.

Die Mannschaften mussen nun Produkt und Preis raten und aufschreiben. Die Listen
sollen mit Firmennamen darauf wieder abgegeben werden, dann wird ausgewertet.
Wer einen Produktnamen richtig geraten hat, bekommt ein Spielgeld. Wer den Preis
am besten geraten hat, bekommt noch einmal zwei Spielgeld. Nach den Ansagen be-
kommt jedes Team die entsprechende Menge Spielgeld von dir.

ZIEI_ Die Mannschaften miissen einige Produkte und ihre
Preise aus Zeitungswerbung raten.

~L
START OX

XsMin - GELDJAGD

Ablauf

Rufe eine Liste von Sachen auf, die sich zum Teil auf deine Ansagen beziehen, wie z.B.

1,23 Euro in Mlnzen

Eine Rechnung oder einen Kassenbon

Den Eintrittspreis fir die ndchste Veranstaltung (daflir werben)
Die AufnahmegebUhr fir die Neulinge (als Scherz, um Erstbesucher zu begriiBen)
Eine Mlnze von jeder Sorte

Eine Mlinze aus dem Jahre (Geburtsjahr des Geburtstagskindes)
Drei verschiedene Midnzen eines Wertes

Zehn Spielgeld

Eine Sache, auf der noch der Preis ist

Ein Geldschein mit dem hdchsten Wert

Die MUnze mit dem altesten Datum
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Wer die jeweilige Aufgabe zuerst schafft oder die entsprechende Aufgabe erfiillt — wie bei den letzen zwei- gewinnt ein
Spielgeld . Mache deine Ansagen an den entsprechenden Punkten und stelle das Thema vor.

SPIEL 3 X
XsMin - GELDQUIZ

Material Ablauf

Stifte
Erstelle ein Quiz mit 10-15 Fragen Uber Geld (z.B. Woran erkennt man die Echtheit einer

Banknote?, Was steht auf einer bestimmten Minze?, Fragen Gber Banken, fremde
Wahrungen...). Schreibe die Fragen auf ein Blatt und kopiere es fir jedes Team.

Fdr den Fragezettel muss jede Mannschaft 10 Rock Solid Dollar bezahlen. Fir jede
richtige Antwort bekommen sie ein (oder zwei) Rock Solid Dollar. Gib ihnen ein paar
Minuten, um die Fragen zu beantworten, dann Uberprtfe die Antworten und zahle die
Rock Solid Dollar an jedes Team aus

-
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SPIEL 4
Xsin  DIE GROSSE LOTTERIE X

Material Ablauf

Ballons, Papierzet- Vorher schreibst du die Zahlen 1-30 auf einzelne Zettel, blast 30 Luftballons auf und
tel, Hut oder Kiste, steckst je einen Zettel in einen Ballon. Einen weiteren Satz Zettel mit Zahlen steckst du
Stift in einen Hut oder eine Kiste.

Erklare, dass nun eine groBe Lotterie stattfindet. Man kann far nur 5 Rock Solid Dollar
einen Ballon kaufen. Wenn ein Team einen Ballon kauft, dessen Nummer mit der aus
dem Hut gezogenen identisch ist, gewinnt es 50 Rock Solid Dollar. Wenn ein zweites
Mal die gleiche Zahlen auftreten, kdnnen 40 Rock Solid Dollar gewonnen werden, dann
30.

Die Mannschaften ddrfen nun Ballons kaufen, wobei das Team mit den wenigsten
Scheinchen beginnen darf (stelle sicher, dass der Preis flir die Ballons so hoch ist, dass
die erste Mannschaft nicht gleich alle Ballons kaufen kann). Das Team mit den meisten
Scheinchen muss als letztes ziehen. Ein Unparteiischer muss nun die Nummern aus
dem Hut ziehen und laut vorlesen. Darauf zerplatzen die Teams ihre Ballons, um fest-
zustellen, wer den Hauptpreis gewonnen hat. Dieser wird zundchst ausgezahlt, dann
sind der 2. und der 3. Preis an der Reihe.

ZlEl. Die Teams kaufen Luftballons, in der Hoffnung,
dass darin der Hauptgewinn steckt.

CHAT X @(

Xs™in WENN ICH DEN JACKPOT KNACKE

Ablauf

In den Gruppen mit je einem Leiter sollen folgende Fragen besprochen werden:
Stell dir vor, du hattest eine Million gewonnen.

Was wdrdest du kaufen?

Wie viel davon wdlrdest du sparen?

Wie viel davon wirdest du weggeben? Wem?
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Die Gruppen sollten sich einigen, was sie mit dem Geld machen wirden. Sie sollen kurz erzahlen, was sie ent-
schieden haben. Dann stelle die folgenden Fragen zur Diskussion:
Wenn du wirklich reich wérest, wérest du dann glicklich? Warum/Warum nicht?

Welche Probleme kdnnten dadurch entstehen?

THEMA 1 X
Xswin WER HAT, DER HAT

Material

Tafel oder Ahnliches, Stift

Ablauf

Frage die Gruppe und bitte um Handzeichen:

Wer hat heute etwas Geld dabei?

Wer hat genug Geld dabei?

Wer mdchte mehr Geld haben?

Wer BRAUCHT mehr Geld? Warum?

Wer hat ein eigenes Sparkonto?

Wer bekommt wochentlich Taschengeld?

Erklare, dass eine der interessantesten Eigenschaften von Geld die ist, dass man nie genug davon hat, egal wie
viel man besitzt. Das gilt sogar fur Millionare. Und weil es recht unwahrscheinlich ist, dass wir im Lotto gewin-
nen oder einen vergrabenen Schatz finden, missen wir mit dem zurechtkommen, was wir von Eltern und Ver-
wandten als Taschengeld bekommen. Bie meisten von euch winschen sich wahrscheinlich, mehr Geld zu ha-
ben. Deshalb versuchen wir heute, diesen Wunsch wahr werden zu lassen! Wir werden Gber Wege nachdenken,
wie Geld langer im Portemonnaie bleibt und wie ihr besser auf euer Geld aufpassen kénnt.

-
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Gehe auf die folgenden drei Punkte ein und schreibe sie auf die Tafel/Folie. Gib auch persénliche Beispiele:

PLANEN: Es ist erstaunlich, wie schnell das Geld verschwindet. Gerade bekommen, schon ist es wieder weg.
Das Problem liegt darin, dass wir nicht dartber nachdenken, wie wir unser Geld ausgeben wollen, wenn wir es
bekommen. Dadurch geben wir es nicht auf die beste Weise aus.

Frage, ob jemand der Anwesenden plant, wie er sein Geld ausgibt. Wenn jemand das tut, soll er sagen wie. Am
besten teilt man das Geld in drei Teile auf:

Geld zum Sparen (flir Dinge, die im Moment zu teuer sind)
Geld zum Weggeben (flir Geschenke, Menschen, die dringend Hilfe brauchen, Spenden)
Geld zum Ausgeben (zum Ausgeben)

BENOTIGEN: Bevor man Geld ausgibt, sollte man sich fragen, ob man diese Sache wirklich braucht. Oft kauft
man kurz entschlossen etwas, was man gar nicht braucht. Wie viele Dinge hast du zu Hause, die erst recht
nutzlich schienen, sich aber dann als unbrauchbar oder unpraktisch herausstellen. Und wie viel Geld geben wir
flr StBigkeiten aus (die gar nicht gesund sind) und lassen das Pausenbrot zu Hause? Denke an all die Anzei-
gen, die wir uns angesehen haben. Die Firmen geben Millionen daflr aus, dass wir denken, wir brauchten es
wirklich! Kaufe also nur, was du wirklich brauchst!

VERDIENEN: Auch als Jugendlicher hat man die Maglichkeit, Geld zu verdienen. Lass die jungen Leute Vor-
schldge machen (Zeitungen austragen, Babysitten usw.). Wie auch immer, man muss immer daran denken,
dass man es nicht Ubertreibt und die Schule, Familie oder Freunde darunter leiden.

ZlEl. Der Gruppe ein paar praktische Tipps zum Um-
gang mit Geld geben.

DOIT 1 X
Xomin GELDPLAN

Material Ablauf

Geldplaner aus dem Jeder bekommt eine Kopie des Geldplaners und einen Stift. Richte hierflr extra Klein-
Anhang, Stifte gruppen ein. Ein Leiter sollte jeweils das Ausfillen begleiten:
Trage ein, wie viel Geld du wochentlich bekommst.
Uberlege dir den Betrag, den du in der letzten Woche ausgegeben hast und ziehe ihn
vom vorherigen Betrag ab, wenn Geld (brig war. Rechne hierbei kein Geld ein, das du
fUr Fahrten oder Essen bekommen hast.

%
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Versuche dich nun zu erinnern, wie viel Geld du letzte Woche woflr ausgegeben hast. Schreibe jeweils den Tag
und den Artikel dazu. Uberlege anschlieBend, ob es wirklich notwendig war.

Teile nun dein Taschengeld in drei Teile auf und entscheide, wie viel du diese Woche sparst, spendest oder aus-
gibst.

Lass allen genug Zeit, um den Plan auszufillen. Lobe die jungen Leute fur ihre Arbeit und ermutige sie, esin
den folgenden Wochen auch so zu machen, um einen besseren Uberblick (iber das Taschengeld zu haben

THEMA 2 X ®<

10 MinX VERSCHENK DEIN HERZ*

Material Ablauf
Bibeln Kopiere die Fragen auf ein Blatt und gib jeder Gruppe eine Kopie oder werfe die Fragen
Stifte mit Beamer an die Wand.

Wie sollen wir geben? (groBziigig und fréhlich, Vers 6-7)

Wer entscheidet dartiber, wie viel er gibt? (Jeder fir sich)

Was gibt uns Gott und warum? (alles, so dass wir auch groBzligig geben kén-
nen)

Was gibt Gott, auBer Lebensmittel, noch? (Mdglichkeiten zum Geben)

Was ist Gottes groBtes Geschenk? (Jesus)

Gib jeder Gruppe ein Blatt mit Fragen und einen Stift. AnschlieBend sollen sie gemein-
sam den Text in 2 Korinther 8, 6 -15 lesen (HFA) und die Fragen beantworten.

Paulus zeigt hier, dass Gott in diesem ganzen Prozess des Gebens beteiligtist. Es ist
wie in einem Kreislauf.

-
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. Es ist wie in einem Kreislauf. Gott gibt uns alles, damit wir es weitergeben kénnen und Menschen Gott dafir danken.
Male ein Diagramm an die Tafel, um das zu zeigen:

Gott

andere Wir

NS

Hintergedanke: Im Prozess des Gebens steckt mehr als nur blof3es spenden von Geld. Es ist ein geistlicher Prozess.
Gott segnet mich, damit ich andere segne. Jesus sagt:“ Es wird immer Arme geben!“ Wenn das stimmt, dann ist es
nicht das Ziel, die Armut der Welt abzuschaffen, sondern meine Verantwortung zum Teilen ernst zu nehmen. Das gilt in
der grolten Weltgeschichte wie auch im Kleinen.

ZlEl. Herausfinden, was die Bibel (iber Geld und Ge-
ben sagt.

SPIEL X
Xsvin VERSPIELT

Material Ablauf
MUlnzen Klebe mit Klebeband eine Zielscheibe auf den Boden. Verteile ein paar Kreuze auf der
Klebeband Zielscheibe. Klebe eine Startlinie auf eine Seite des Raumes und baue eine Rampe aus

Rampe einer aufgeschnittenen Réhre (aus Pappe) oder aus einer in V-Form gefalteten Pappe.
Um das Spiel zu spielen, muss jedes Team 5 Spielgeld fUr einen Versuch bezahlen. Das
Maximum sind zehn Versuche. Gib jeder Mannschaft die entsprechende Anzahl MUn-
zen. Gespielt wird nacheinander.
Nacheinander rollen die Mannschaften eine Minze an der Startlinie die Rampe herun-
ter. Je nachdem, wo die Minze zum Liegen kommt, wird Spielgeld gewonnen. Im inne-
ren Kreis gewinnt eine Minze 50, dann 40, 30 usw. Wessen Minze am nachsten an ei-
nem Kreuz liegt, gewinnt zusatzlich 20 Spielgeld.
Lass alle MUnzen liegen, bis die nachste Runde beginnt und zahle jeweils vorher die

Gruppen aus. Es kann auch eine zweite Runde gespielt werden.

ZIEL Teammitglieder rollen Miinzen eine Rampe herunter
und versuchen, ein Ziel auf dem Boden zu treffen.
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THEMA 3
Xtomin WAHRER REICHTUM X

Material

Tafel oder Ahnliches

Ablauf

Auf eine Tafel schreibst du die folgende Liste (oder eine eigene):

viel Geld

eine Luxusvilla

Ewiges Leben

gut bezahlter Job
weltweite Berihmtheit
eine liebende Familie
Freundschaft mit Gott
immer Ferien

alle haben, was man will
Gesundheit

In Kleingruppen sollen die Punkte diskutiert werden und nach ihrer Wichtigkeit (von 1bis 10) eingestuft werden.
Aus allen Ergebnissen kann der Durchschnitt gezogen werden und die wichtigsten/unwichtigsten Aspekte her-
ausgefiltert werden.

Sage, dass es sicher schon ware, viel Geld oder einen gut bezahlten Job zu haben. Aber es gibt auch Dinge, die
einfach nicht mit Geld zu bezahlen sind (gehen auch aus der Liste hervor).

Jesus hat viel iber Geld gesagt. Einmal erzahlte er eine Geschichte von einem reichen Mann, der so viel hatte,
dass er zu sich sagte: Ich habe so viel Geld und Besitztimer und meine Geschafte laufen gut. Ich kann fdr den
Rest meines Lebens ausruhen und muss mich um nichts sorgen. Aber Gott sagte zu ihm: Du Narr, noch heute
werde ich dir das Leben nehmen. Wer wird dann all das bekommen, was du dir angehauft hast? (nach Lukas 12,
16-21).

Das Problem mit dem Geld ist, dass es in bestimmten Situationen einfach wertlos ist. Zum Beispiel kdnnen wir
uns das Ewige Leben nicht erkaufen! Nur Gott kann es uns geben. Was fur ein Verlust ware das, wenn wir die
ewige Freude verpassen wirden, weil wir uns nur mit uns selbst beschaftigen! Wesentlich ist, dass das Ewige
Leben fUr jeden von uns zu haben ist, wenn man es haben will. Es beginnt, sobald du Christ wirst und Gott bit-
test, in dein Leben zu kommen. Denke dartber nach!

Z|E|. Zeigen, dass eine Beziehung zu Gott wertvoller ist als groBe Reichtimer.

5\(0
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SPIEL 6

Material

Spielgeld

X7min - SCHMUGGLER X

Ablauf

Erklare zu Beginn, dass Menschen, die Geld gestohlen, hinterzogen oder irgendwie ergau-
nert haben, dieses oft ins Ausland (z.B. in die Schweiz) schmuggeln. In diesem Spiel mussen
die Teams ihr Geld an einer Zollstation vorbei schmuggeln. Der Bankier sollte nun an jedes
Team Spielgeld auszahlen. Nach Mdglichkeit sollte jedes Team die gleiche Anzahl Scheine,
je nach Wert, bekommen. Wer zuletzt das meiste Geld durch den ,Zoll* gebracht hat, hat
gewonnen.

Die Teams sollen das Spiel in Paaren spielen. Ein Team geht vor die Tir und verteilt das
Geld beliebig unter seinen Mitspielern. Sie sollten es dort an ihrem Kérper tragen, wo es bei
Untersuchungen noch ohne ,peinliche” Situationen gefunden werden kann (nicht in der Un-
terhose).

Die Spieler sollten dann einer nach dem anderen herein kommen, um vom anderen Team
untersucht zu werden. Diese Zollbeamten missen jeweils entscheiden, wer unbehelligt wei-
ter gehen darf oder wer gefilzt werden soll. Wenn die Zéliner bei einem Spieler Geld finden,
dirfen sie es behalten. Wenn sie aber keines finden, missen sie eine Wiedergutmachung
von 20 Spielgeld bezahlen.

ZIEL Die Teams versuchen, ihre Reichtiimer (Spielgeld) an
den anderen vorbei zu schmuggeln, indem sie sie unter der Klei-

dung verstecken.

DOIT2

X

Xowin PERSONLICH

Material

Infomaterial zum
Vorstellen von Pro-
jekten

Ablauf

Jetzt solltihr einen praktischen Weg finden, wie sie selber anfangen kdnnen zu geben.
Hier ein paar Tipps:

Finde einen einfachen Weg fir sie, regelmaBig zu spenden.
Beteilige die Gruppe an der Entscheidung.

Erinnere sie regelmaBig an ihre Entscheidung.

Stelle der Gruppe ein paar Maglichkeiten und Projekte vor, z.B.

die Arbeit von Rock Solid unterstitzen, damit mehr Teens was Uber Jesus h6-
ren

ein Projekt in der dritten Welt unterstttzen

eine lokale Arbeit unterstitzen, die sich um Bedurftige kimmert

$$o
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Ihr konnt entweder zusammen sammeln und eine groBe Box aufstellen, die jede Woche rumgereicht wird, oder
ihr bastelt kleine Boxen, die die Teens mit nach Hause nehmen. Auf alle Falle solltet ihr die Eltern schriftlich
Uber die Aktion informieren und herausstellen, dass die sie freiwillig ist und zusammen mit den Teens entwi-
ckelt wurde. Ihr kdnnt auch einen Missionar einladen, der von seiner Arbeit berichtet. Oder ihr grindet eine Ini-
tiative fUr Familien mit Kindern in der Gemeinde, die ihr regelmaBig unterstitzt.

T060 X
Xsmin - INLINE*

Ablauf

Betet zusammen. Dankt Gott fur all die Mdglichkeiten, die er uns gegeben hat, um sie mit anderen zu teilen. Fir
unsere Zeit, unsere Talente und unser Geld das wir haben, um es anderen zu geben. Betet, dass Gott uns als
Einzelne und als Gruppe die Augen 6ffnet, wo wir in dieser Woche helfen kdnnen.

=%
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leney Planer

lch bekomme jede Woche __________

Letzte Woche habeich __________ ausgegeben
Tag /weck Preis NGtig?
Jede Woche sollte ich
lch bekomme jede Woche __________
Letzte Woche habeich __________ ausgegeben
Tag /weck Preis Notig?

Jede Woche sollte ich
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