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INHALT
Element  Titel Min  Materialien
THEMA Spiel 1 Sichtbar versteckt 7 Versch. Gegensténde, Stifte

Probleme vermeiden . . . .
Spiel 2 Viereck-Volkerball b5 Bélle, Klebeband

Start Namenhafte Rd- 5 Stifte, Papier, Klebeband
cken
Chat Wo stehst du? 7 Buntes Papier
SCHLUSSEL‘IERS Spiel 3 Kein Hindernis 7 StUhle, Tische, Hindernisse
Jakobus 1,19:
Liebe Freunde, seid Themal Ich zahl bis10... 10 Bibeln
schnell bereit, zuzuhdren, .
. Thema?2  Unruhestifter 7 Luftballons
aber lasst euch Zeit, ehe
ihr redet oder zornig ) ) )
Y Doit1 Menschlichkeit 5 Papier, Stifte
werdet.
Doit2 Dardber nachden- b5 Papier, Stifte
ken
Spiel 4 BloB kein Ass 10 Spielkarten, 1-Cent-Stlcke
Thema3d  Dem MaBstabge- 7 Buroklammern, Zollstock, Mehl,
recht Waage, Schisselchen
Spiel 5 TausendfuBler- 7 Schaumstoffballe
krieg
Spiel 6 Wasserpistolen- 5 Wasserpistolen
duell

Togo Lass esraus 5 Luftballons




.Wie kann ich Probleme vermeiden?” ist nicht
gerade ein  Thema, das die = meisten
Heranwachsenden attraktiv finden. Viele finden
es irgendwie spannend, in- Schwierigkeiten zu
geraten.  Die . negativen = Konseguenzen
bemerken sie in der Regel erst, wenn es schon
zZu spat ist. In diesem Treffen wollen wir sie
ermutigen, - darauf zu achten, wo sie dazu
verleitet werden, falsche Dinge zu tun  oder
Dinge, die sie hinterher bereuen wirden. Gegen

SPIEL 1
X SICHTBAR VERSTECKT

Verstecke bis zu zwanzig kleine Gegenstande im Raum. Sie sollten allerdings zu sehen
sein, ohne dass man Schubladen 6ffnen oder andere Dinge bewegen muss. Zum
Beispiel kdnnte ein Schuhband um ein Stuhlbein gebunden werden, ein 1-Euro-Stlick
konnte ans Fenster geklebt werden (suche ungewdhnliche Verstecke). Stelle eine Liste
mit diesen Gegenstanden auf und kopiere sie flr jeden Teenager.

Gib jedem ankommenden Teenager eine Liste und einen Stift (sie kdnnen auch zu
zweit arbeiten). Lege eine bestimmte Zeit fest (nicht zu lange), in der die Teenager den
Raum durchsuchen kénnen, um die Gegenstande auf der Liste zu finden. Sie dirfen
nichts wegnehmen, sondern sollen nur aufschreiben, wo sich was befindet. Sie sollen
nichts verraten, wenn sie einen Gegenstand gefunden haben.

Sammle die Listen ein und gibt sie einem Mitarbeiter, der sie wahrend des nachsten
Spiels auswertet.
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