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INHALT

Element  Titel Min Materialien
THEMA Spiel 1 Eierkugeln 5 Eier, Hindernisse, Stoppuhr
Ostern Spiel 2 Eierlauf 5 Schokoeier, Loffel, Wasserpisto-
len, Behalter, Stuhle, Klebeband
Start Das Ei 5 -
Spiel 3 Eierlegen 5 Eier, TUcher, Hindernisse
Spiel 4 Eierrennen 10 Schokoladeneier, Becher, Klebe-
s band,
SGHLUSSEL‘IERS Spiel b Eiergolf 15 Schokoladeneier, Joghurtbecher,
,Vergesst nicht, wie viel Zeitung, Hindernisse
Christus fur unsere Sin- Spiel 6 Eierrettung 10 Eier, Leiter, Zeitungen
den leiden musste! Er, der Spiel 7 Eierweitwurf 5 Eier, Klebeband
frei von jeder Schuld war, . . .
ey ,,J ] y W ] Spiel 8 Eiermatsch 5 Eier (hartgekocht) Zeitung, Au-
starb fdr uns schuldige )
Menschen, und zwar ein genbinden
fiir alle Mal. So hat er uns Themal  DieMessagehin- 7 Bilderratsel (Anhang), Papier,
zu Gott geflihrt; sein Kor- ter dem Ei Stifte
per wurde am Kreuz gets- Chat Eioder nicht Ei 10 Fakten oder Fiktion-Blatter
tet, der Geist Gottes aber S (Anhang), Stifte
erweckte ihn zu neuem Thema?2  Keine Eierképfe 10 Stuhl, Wasserpistole
Leben” _ _
1. Petrus 3,18 (HFA) Togo Ei-Experiment 10 -
Spiel 9 Eiertropfen 5 Eier, Messer, Becher, Zeitung,

Papiertlcher




GEBET

Herr Jesus, danke, dass du flr
uns gestorben und auferstanden
bist. Hilf uns heute, bei alle dem
SpaB, den wir mit den Teens ha-
ben wollen, auch das vermitteln
zu kdnnen, worauf es an Ostern
wirklich ankommt.

: Amen.
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X5Min - EIERKUGELN

EINLEITUNG

Dieses Treffen beschaftigt sich mit Ostern (und besonders
mit Eiern) als Thema. Da eine Menge der Spiele Eier beinhal-
ten (vom Schokoladenei bis hin zu allem anderen denkba-
ren), konnt Ihr versuchen, ob euer lokaler Supermarkt nicht
vielleicht bereit ist, ein paar Eier zu spenden. Ihr knnt euren
Raum mit passenden Ostermotiven dekorieren (z.B. ein rie-
siges Kreuz an einer Wand, groBe Zeichnungen von Hih-
nern, Hasen, Eiern, etc.).

Ihr kdnnt die Teams durch das ganze Treffen hindurch bei-
behalten, flr jedes Spiel Punkte geben und den Gesamt-
punktestand an einer Tafel festhalten. Die Teams kénnen
sich entsprechend ,eirige” Namen geben (z.B. Uberra-
schungsei, Rihrei, Freilandei etc.). Ihr kénnt am Ende Oster-
eier als Preis fUr das Siegerteam ausgeben.

Material Ablauf
Eier, Hindernisse, Stellt einen kurzen Parcours auf. Wenn die Teens ankommen, lasst sie ein Ei mit der
Stoppuhr Nase durch den Parcours schieben (ein echtes oder ein Schokoladenei) - sie missen

die Hande hinter dem Rlcken behalten. Stoppt die Zeit und setzt einen Preis (ein
Schokoladenei) flir denjenigen aus, der die beste Zeit erreicht.

Alternative: Das kann man auch als einen Staffellauf mit Teams spielen, wenn alle be-

reits da sind.

ZlEl. Die einzelnen versuchen um die Wette ein Ei mitihrer
Nase durch einen Hindernisparcours zu schubsen.

-
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SPIEL 2

Material

Schokoeier, Loffel,
Hindernisse, Was-
serpistolen, Behal-
ter, StUhle, Klebe-
band

Xsmin - EIERLAUF X

Ablauf

Bildet Teams und stellt jeden am Ende des Raumes hinter einer Startlinie auf. Gebt je-
dem Team einen L6ffel und um die zwanzig kleine Schokoladeneier. Stellt einen Hin-
derniskurs mitten im Raum auf (z.B. Tische zum Drunterkrabbeln, Stiihle zum Slalom-
laufen etc.). Zuséatzlich kann man einige Leiter am anderen Ende aufstellen, die mit
Wasserpistolen bewaffnet sind. Am Ende des Raumes wird eine Reihe Stiihle (flr jedes
Team einer) aufgestellt und jeweils ein Behalter darauf.

Das Rennen ist ein Wettrennen - auf das Startsignal hin, legt jedes Teammitglied
nacheinander ein Schokoei auf einen L&ffel und rennt durch den Hindernisparcours
(einschlieBlich der Leiter, die einen nassspritzen) bis zum Ende des Raumes, wo er das
Eiin den Behalter wirft und zum Start zurdcklauft und dem nachsten den Léffel Gber-
gibt. Die Teammitglieder spielen, bis ein bestimmtes Zeitlimit (z.B. 3 min) erfllltist,
oder bis alle Eier transportiert wurden. Das Team, das zuerst alle Eier im Behalter hat
oder in der gesetzten Zeit die meisten Eier in den Behélter bekommen hat, hat gewon-
nen.

Niemand darf das Ei auf dem L&ffel mit der Hand festhalten. Wenn jemand sein Ei un-
terwegs fallen Iasst, muss er es aufnehmen und zurdcklaufen und seinen Loffel dem
nachsten Spieler Uberreichen. Als

ZIEL Uedes Team soll seine Eier durch einen Hinder- Alternative flr die Wasserpisto-
nisparcours in ihren Behélter bekommen und sie dabei len, kdnnen die Leiter auch Soft-
auf dem Loffel tragen. balle nach den Spielern werfen.

START

XsMin DASEl O)(

Material

o

]

Ablauf

Erklare den Teens, dass sich heute alles um Ostereier drehen wird. Frage sie, was sie
meinen, was Eier eigentlich mit Ostern zu tun haben.

Wenn ihr einige Antworten zusammen getragen habt, erklére, dass das Ei immer ein
Anfang flr neues Leben ist. Viele Lebewesen legen Eier, aus denen dann die Jungen
schltpfen. In der Kirche im Mittelalter wurde das Ei immer mehr als Symbol fur die
Auferstehung (was ja auch ein neues Leben ist) genommen und bis heute steht das Ei
in der Theologie und der Kunst, als Zeichen flr die Auferstehung.

Und das ist wichtig zu merken: bei all dem Wirbel um die Eier an Ostern, sollten wir
nicht vergessen, auf was sie uns eigentlich hinweisen wollen: ndmlich das Jesus von
den Toten auferstanden ist.

ZlEl. Kurze Info, was das Ei eigentlich mit Ostern zu tun hat.

&
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SPIEL 3

Material

Eier, Ticher zum
Augenverbinden,
Hindernisse

Xsmin  EIER LEGEN X

Ablauf

Die Teams bleiben wie beim vorigen Spiel, alle schlieBen sich zu Paaren zusammen
und stellen sich hinter der Startlinie auf. Stellt einen Hindernislauf aus Tischen und
StUhlen auf.

Jedes Paar muss den Parcours huckepack bewaltigen und der Trager bekommt die
Augen verbunden. Der Getragene muss daher dem Trager Anweisungen geben, wie er
durch die Hindernisse kommt. Um die ganze Sache ein wenig zu erschweren, muss
der Getragene ein Eiim Mund halten, ohne es dabei zu zerbrechen! Wenn das erste
Paar durch den Parcours gekommen ist und wieder zurtck, darf das nachste Paar los-
laufen. Das erste Team, das fertig ist, hat gewonnen.

SPIEL 4

e

Xionin EIERRENNEN

Material

Schokoladeneier,
Bastelmaterial
(Zeitung, Pappe,
Plastikréhren etc.),
Plastikbecher und
Behalter, Klebe-
band, Paketklebe-
band

Ablauf

Gebt jedem Team einen Berg von Bastelmaterial. Sie haben finf Minuten in denen sie
eine selbststehende Rampe herstellen, die man nutzen kann, um Schokoladeneier
durch den ganzen Raum zu schicken.

Markiert eine Rolllinie am einen Ende des Raumes und klebt einige Plastikbecher und
Behalter verschiedener GroBen fest - sie sollten auf die Seite geklebt werden und mit
dem offenen Ende auf die Linie gerichtet sein, so dass man Eier hineinrollen kann.
Ordnet jedem Behalter eine Punktzahl zu, je nachdem wie leicht er zu erreichen ist.

Wenn das Zeitlimit fir die Rampen um ist, nutzen die Teams immer abwechselnd ihre
Rampe um ein Ei von hinter der Linie in einen der Container zu rollen. Sie bekommen
entsprechend die Punkte dafir. Gebt jedem Team einige Durchgénge - das mit den
meisten Punkten insgesamt hat gewonnen.

-
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SPEIL 5

Material

Schokoladeneier,
Joghurtbecher, zu-
sammengerollte
Zeitung, Decken

X5 min EIERGOLF X

Ablauf

Baut einen Golfparcours auf, indem ein Joghurtbecher mit der Seite auf den Boden
geklebt wird, um als Loch zu dienen. Man kann Decken und/oder andere Hindernisse
zwischen den Start (am einen Ende des Raumes) und das Loch (am anderen Ende des
Raumes) legen.

Die Teams werden beibehalten und jedes bekommt ein Schokoladenei mit verschie-
denfarbiger Verpackung (um sie auseinander zu halten) und eine aufgerollte Zeitung.
Jedes Team sucht sich ein Teammitglied, das den ersten Schuss vom Start aus macht
und die Zeitung als Schlager nutzt. Zahlt die Schlage, die jedes Team bis zum Treffen
des Loches braucht. Wiederholt das Spiel dann mit einem neuen Loch und anderen
Hindernissen. Das Team, das insgesamt die wenigsten Schldge gebraucht hat, hat ge-
wonnen.

SPIEL 6

e

Xomin EIERRETTUNG

Material

Eier, Stehleiter, Zei-
tungen, Material far
Eierschutz

Ablauf

Gebt jedem Team dieselben Materialien, mit denen sie ihren Behalter entwerfen kén-
nen (Zeitung, Plastiktiten, Eierpappen, Klebeband etc.). Stellt eine Stehleiter im Raum
auf und legt Zeitung auf den Boden darunter.

Gebt den Teams 3-4 Minuten, um ihre Eierbehalter zu entwickeln. Wenn die Zeit um ist,
testen sie ihre Erfindung, indem sie ein rohes Ei hineinstecken und es dann von der
Spitze der Stehleiter (oder so hoch wie mdglich) fallen lassen. Jedes Team, dessen Be-
halter verhindert, dass das Ei zerbricht, kann einen Bonuspunkt bekommen, der zu ih-
rer Gesamtpunktzahl dazugerechnet wird.

-
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SPIEL 7

Material

Eier, Klebeband

SPIEL 8
XsMin - EIERMATSCH

Material

Eier (hartgekocht,
wenn notig), zu-
sammengerollte
Zeitung, TUcher
zum Augenverbin-
den

Xsmin - EIERWEITWURF X

Ablauf

Dieses Spiel sollte drauBen gespielt werden (es sei denn, es ist euch egal, in welchem
Zustand euer Raum nachher ist). Sucht euch Paare von Freiwilligen aus jedem Team
und gebt jedem ein rohes Ei. Markiert eine Ausgangslinie (z.B. mit dem Klebeband) und
lasst eine Person jedes Paares darauf stehen. Der Partner steht ungefahr einen Meter
ihm gegenuUber.

Abwechselnd wirft jedes Paar das Ei von einem zum anderen. Wenn sie es fangen, oh-
ne es zu zerbrechen, geht der Partner, der nicht auf der Linie steht, einen Schritt zu-
rick und das Paar wirft und fangt das Ei wiederum. Jedes Paar macht das so lange,
bis sie das Ei fallen lassen oder zerbrechen, und scheiden damit aus. Das Paar, das das
Ei Uber die groBtmaogliche Distanz werfen und fangen kann, hat gewonnen.

e

Ablauf

Alle sitzen im Kreis an den Seiten des Raumes. Jedes Team sucht sich einen Freiwilli-
gen, der die Augen verbunden bekommt und eine Zeitung in die Hand nimmt. Ein Ei
wird in die Mitte des Raumes gelegt. Auf das Startsignal versucht der blinde Spieler mit
Hilfe von Zurufen der Anderen das Ei zu finden und zu zerbrechen, indem er es mit der
Zeitung schlagt. Derjenige, der sein Ei auf diese Art und Weise zerbrochen kriegt, be-
kommt einen Punkt fur sein Team; jeder, der sein Ei auf andere Art und Weise zer-
bricht (indem er beispielsweise drauftritt) verliert einen Punkt. Spielt weitere Runden
mit anderen Spielern.

-
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THEMA 1

Material

Bilderratsel
(Anhang), extra Bil-
derratsel flr die
Info, Papier, Stifte

X7min  DIE MESSAGE HINTER DEM El X Q

Vorbereitung

Kopiert das Bilderratsel fur jedes Team und schneidet es aus.

Ablauf

Jedes Team sitzt in einem anderen Teil des Raumes und ihnen wird ein Leiter zuge-
ordnet, der in der Mitte steht und ihnen die Bilderratsel gibt. Gebt jedem Leiter ein
komplettes Set der Bilder und gebt jedem Team einige Zettel und Stifte, damit sie ihre
Botschaft aufschreiben konnen, wenn sie sie erarbeiten.

Auf das Startsignal schickt jedes Team eine Person in die Mitte, die den ersten Hinweis
auf ihre Botschaft holt. Dann bringen sie es zurlick zum Team und das Team findet das
Wort oder den Satz heraus. Wenn sie das getan haben, schicken sie einen anderen in
die Mitte, der das Wort oder den Satz sagt. Wenn das stimmt, bekommen sie den
nachsten Zettel und das geht so weiter, bis die Teams alles entschllsselt haben und
die Botschaft fertig haben.

Man kann dieses Spiel nutzen, um Clubinfos weiterzugeben. Sucht Euch Eure eigenen
Botschaften und denkt Euch Bilderratsel dazu aus und spielt weitere Runden. Wenn
Ihr damit fertig seid, erklart die Info und erinnert jeden an den Bibelvers ,Jesus starb
flr unsere Stinde ein fur alle mal. Er, der ohne Schuld war, starb fir uns schuldige
Menschen. So kdnnen wir zu Gott kommen. Jesus Christus, der am Kreuz gestorben
ist, den Gottes Geist wieder lebendig machte” (1.Petrus 3,18)

Erklart, dass diese Botschaft uns den wahren Inhalt von Ostern sagen mochte - es geht
nichtum Eier und Ferien und Hasen und all das. Die wirkliche Osterbotschaft dreht
sich darum, was vor 2000 Jahren mit Jesus geschah, und wir werden ein paar Minuten
dartber nachdenken. An diesem Punkt kann man aus jedem Team einen nach vorne
holen und ihn fragen, was er denkt, was das wichtige an der Osterbotschaft ist. Fir die
beste Beschreibung kénnen Punkte gegeben werden. Erganzt das, was ausgelassen
wurde.

ZlEl. Ein Spiel, indem man Bibelverse tber Ostern
anhand mehrerer Bilderratsel findet.

-t
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CHAT

Material

Fakten oder Fiktion
-Blatter (Anhang),
Stifte

Xtomin EIODER NICHT El X

Ablauf

Gebt jedem Team eine Kopie des ,Fakten oder Fiktion?” Bogens und einen Stift. Erklart,
dass sie nun die Chance haben, zu sagen, was sie denken, was damals an Ostern ge-
schehen ist - sie kénnen ihre eigene Meinung zum Tod und der Auferstehung von Je-
sus sagen. (Anmerkung: Ihr kdnnt jedem ein eigenes Blatt geben, das er durcharbeiten
kann. Aber es kann auch von vorne als Gruppenarbeit gemacht werden.)

Der Gruppenleiter sollte den Bogen durchgehen und herausfinden, wer welche der Er-
klarungen Uber den Tod und die Auferstehung glaubt, und dann die Antworten der Ro-
ckies aufschreiben. Die Rockies sollen einen Grund flr ihre Wahl angeben und erkla-
ren, warum sie die anderen Alternativen nicht glauben. Bei der letzten Frage kann es
sein, dass der Leiter ein wenig mehr zur Ostergeschichte erzéahlen muss, bevor die
Frage beantwortet werden kann. Nach ein paar Minuten kénnen die Leiter ein kurzes
Feedback geben und die Antworten zusammenfassen.

ZlEl. Die jungen Leute diskutieren, was sie bezuglich
des Todes und der Auferstehung von Jesus glauben.

THEMA 2

e

Xormin KEINE EIERKOPFE

Material

Stuhl, Wasserpisto-
le

Ablauf

Nutzt diesen Teil des Abends als Schlussfolgerung aus dem Chat... er sollte auch von
derselben Person geleitet werden wie der Chat. Hier solltet Ihr erklaren, warum die Al-
ternativen zum christlichen Standpunkt nicht richtig sein kénnen. Ihr kénntet ent-
scheiden, ob ihr nur Jesu Tod oder nur die Auferstehung nehmen mdachtet, damit das
insgesamt nicht zu lange dauert. Als Vorbereitung empfehle ich die Bicher von Josh
Mc Dowell; ,Jesus von Nazareth” (ISBN 3-7751-2333-4) und ,Die Tatsache der Auferste-
hung” (ISBN 3-8149-4004-0)

ZlEl. Zu erklaren, dass Jesus am Kreuz flr unsere
Stinden starb und auferstand.

-t
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XO

Sagt, dass einige von ihnen erst einmal denken kdnnten ,Wie kdnnen wir wissen, dass
die Bibel vor allem die Wahrheit sagt? Das kann doch genauso gut erfunden sein!”

Um diese Frage zu beantworten.... der Grund, warum wir sicher sein kdnnen, dass die
Bibel Dinge beschreibt, die wirklich geschehen sind, ist der, dass es Autoren gibt, die in
der selben Zeit leben, die uns genauso mitteilen, dass Jesus am Kreuz gestorben ist
und seine Jinger spéater Uberall verkindeten, dass er lebt. Viele Menschen haben ver-
sucht zu widerlegen, dass Jesus jemals gestorben ist, oder wieder auferstanden ist,
aber sie'haben das nie geschafft.

Geht die weiteren Alternativen auf dem Blatt durch und fragt jedesmal, wer sie als wahr
angekreuzt hat und erklart dann, warum das nicht wahr sein kann:

Jesus hat das Gesetz gebrochen - Pontius Pilatus, der Mann, der ihn zum Tode verur-
teilt hat, sagte, Jesus sei ohne Schuld.

Jesus war verrlckt - niemand, der Zeit mit ihm verbrachte und ihn gut kannte, hat das
behauptet. Die Bibel sagt uns, dass er so weise war, dass niemand seine Lehre bestrei-
ten konnte.

Es war ein Fehler - die Bibel sagt uns, dass die judischen Schriftgelehrten ihn mehr-
fach umbringen wollten und dass Jesus auch mehrmals voraussagte, er werde am
Kreuz sterben.

Er verargerte die judischen Schriftgelehrten - das war wirklich wahr... Jesus hat sich
ebenso viele Feinde wie Freunde gemacht. Aber er sagte auch mehrere Male, dass er
getdtet werden misse - er versuchte nicht, seinen Tod zu vermeiden, sondern betonte,
dass es so geschehen musse. Und wenn er Gottes Sohn war, wie er es von sich sagte
und an jedem Verbrechen unschuldig war, hatte er leicht einen Weg finden konnen,
nicht getotet zu werden - er lieB3 aber das Urteil geschehen.

Sagt, dass der wahre Grund flr Jesu Tod darin bestand, dass er die Strafe fur die Stin-
den aller trug (wie wir es vorher in einem Bibelvers erarbeitet hatten). Erklart, dass
Christen glauben, dass es ungefahr so ist...

Stellt euch vor, dass ihr das Gesetz gebrochen habt und vor Gericht steht (sucht euch
zufallig einen Freiwilligen aus der Gruppe und lasst ihn vorne sitzen; erfindet irgendein
grauseliges Verbrechen, fiir das er angeklagt wird). Ihr werdet des Verbrechens fiir
schuldig befunden und der Richter spricht dann das Urteil (an diesem Punkt kénnt ihr
die anderen fragen, was sie flir eine Strafe geben wiirden). Entscheidet euch dann fir
die Todesstrafe - euer Freiwilliger wird am nachsten Tag erschossen werden.

Sobald ihr das Urteil gesprochen habt, soll ein anderer Leiter nach vorne kommen und
anbieten, an Stelle des Angeklagten zu sterben - nach einer kurzen Diskussion
(versucht, das realistisch zu machen), willigt ihr ein, stattdessen den Leiter hinzurich-
ten und lasst den Angeklagten wieder auf seinen Platz gehen. Ihr kénnt das

,Ersatzopfer” dann mit der Wasserpistole hinrichten.

Sagt, dass wir alle im wirklichen Leben schuldig vor Gott stehen - wir haben alle seine
Gesetze Ubertreten und falsch gehandelt. Die Strafe fiir die Ubertretung nur eines von
Gottes Geboten ist der Tod und ewige Trennung von ihm in der Holle.

.
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XO

Wenn wir genau nachdenken und versuchen herauszufinden, wie viele Gesetze Gottes
wir schon Ubertreten-haben, werden wir merken, dass wir mehrere taglich brechen
(gebt Beispiele dafiir), so misste jeder von uns bestraft werden.

Doch da Gott'uns liebt, sandte er seinen Sohn Jesus in die Welt, damit er stattdessen
die Bestrafung auf sich nimmt. Als er starb, nahm er alle Verantwortung fr unsere
Fehler auf sich - er starb an unserer Stelle, damit wir Gottes Vergebung bekommen
kénnen und furimmer seine Freundschaft erfahren.

An diesem Punkt kdnntihr einen Videoclip der Kreuzigung Jesu zeigen und dabei viel-
leicht ein Musikstlick laufen lassen (z.B. Everything | do, | do it for you - Brian Adams)
oder eins der anderen, die am Schluss aufgezahlt sind.

Wenn die Zeit reicht und Interesse besteht, erklart, warum die anderen Erklarungen fur
Jesu Auferstehung nicht wahr sein kénnen (fragt vorher, wer was flir wahr gehalten
hat):

Jesus starb nicht wirklich - die Rémer waren Experten im Téten von Menschen und
wenn sie ihre Befehle nicht ausgeflhrt hatten und sichergegangen waren, dass Jesus
wirklich tot war, wéaren sie selbst von ihren Befehlshabern getétet worden. Einer der
Soldaten vergewisserte sich Gber Jesu Tod, indem er einen Speer in seine Seite stach.
Die Leiche Jesu wurde von den Schriftgelehrten gestohlen - sie wollten nicht, dass die
Menschen glauben, dass Jesus lebt (sie waren diejenigen, die ihn am liebsten tot sa-
hen). Vielleicht haben sie das Gerlicht damals erfunden, als Jesu Jinger Gberall von
der Auferstehung berichteten.

Die JUnger Jesu stahlen seine Leiche - die Bibel sagt uns, dass sie zu Tode verangstigt
waren, als Jesus gestorben war. Sie dachten, sie wirden nun auch getétet werden und
versteckten sich daher. Und es gab Wachen am Grab Jesu, die jeden vom Eintreten
abhalten sollten. Viele von den Nachfolgern Jesu wurden in den Jahren danach get6-
tet, weil sie erzahlten, dass er auferstanden war - sie waren nicht bereit gewesen flr
eine LUge zu sterben.

Sagt abschlieBend, dass die beste Erklarung die ist, dass Jesus wieder lebendig gewor-
den ist, was bedeutet, dass er heute noch lebt. Christen glauben, dass er heute hier ist,
obwohl wir ihn nicht sehen kdnnen. Er kennt jeden von uns und mochte an unserem
Leben teilhaben und uns in allen Situationen helfen, mit denen wir konfrontiert sind.
Das bedeutet auch, dass er - obwohl er vor langer Zeit am Kreuz starb, bevor auch nur
einer von uns geboren wurde (sogar der dlteste Leiter...) - seinen Tod auch flr uns
starb. Gott wird jedem, der sich entscheidet, Jesus zu vertrauen, alles vergeben, was er
falsch gemacht hat und in sein Leben kommen.

5\(0
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Xovin E[-EXPERIMENT X

Material

Ablauf

Geht fur dieses Experiment am besten nach DrauBen. Wenn ihr mehr als 10 Leute seid,
teilt euch in zwei Gruppen. In jeder Gruppe darf sich ein Freiwilliger zur Verfligung
stellen. Erist der Eidotter. Alle anderen stellen sich in einem, nicht zu engen, Kreis um
ihn auf. Der ,Eidotter” schlieBt die Augen und geht einfach durchs Gelande. Wohin und
so schnell er jeweils will. Die anderen gehen als Eierschale mit, bleiben aber immer als
Kreis um den,Dotter” und lassen ihm gentigen Raum zum Bewegen. Nur wenn der
,Eidotter” in Gefahr kommt, weil es z.B. Treppen hinab geht oder ein Hindernis im Weg
steht, halten die Leute ihn ganz sanft auf, ohne ihn dabei in eine andere Richtung zu
schubsen.

Wechselt die Freiwilligen durch, so dass jeder der mdchte, die Erfahrung des Eidotters
machen kann.

Erklare, dass es so mit Gott ist. Er Iasst uns die Freiheit dahin zu gehen, wo wir hin wol-
len, aber er istimmer da um uns zu bremsen, wenn es gefahrlich wird.

SPIEL 9
Xsmin - EIERTROPFEN

Material

Eier, Messer, Stlh-
le, Plastikbecher,
Zeitung, Papiertl-
cher, Preise, MUll-
beutel

e

Ablauf

Jedes Team sucht sich einen Freiwilligen (der Eier mag!). Die Freiwilligen liegen an
einer Seite des Raumes in einer Reihe mit dem Gesicht nach oben auf dem Boden.
Stellt einen Stuhl hinter den Kopf jedes Freiwilligen und deckt seine Kleidung mit einer
groBen Mdulltite ab. Legt unter den Kopf jedes Freiwilligen eine Zeitung und gebt jedem
einen Plastikbecher, den er auf seine Stirn stellt. Diese Leute sind die ,Eierfanger”.

Jedes Team sucht sich dann eine Person aus, die sich auf den Stuhl hinter einen Eier-
fanger stellt - diese Leute sind die Eiertropfer und bekommen jeder ein rohes Ei und
ein Messer. Auf das Kommando hin teilen die Tropfer ihre Eier und versuchen, den In-
halt von ihrer Hifthéhe aus in den Becher des Fangers zu bekommen.

=%
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Der Fanger darf den Becher nicht bewegen. Jedes Team, das sein Eigelb in den Be-

X cher bekommt, erhélt einen Punkt. Spielt weitere Runden mit anderen Tropfern und
neuen Eiern. Das Team, das am Ende die meisten Eigelbe in dem Becher gesammelt
O hat, hat gewonnen. Gebt den Fangern am Schluss ein Papiertuch, um sich zu sdubern.

Alternative: FUr weniger eklige Varianten kann man Schokoladeneier benutzen.

EXTRA
VIDEOCLIP X

Als Alternative flr den oft eingesetzten Jesus-Film kann man Jesu Opfer am Kreuz auch mit fol-
gendem illustrieren:

INDEPENDENCE DAY: Die Szene, bei der der Air Force Pilot in den Laserstrahl des Ufos fliegt und
ihn damit in deren Raumschiff reflektiert aber dabei sich selbst und sein Raumschiff zerstort.

AIR FORCE ONE: Die Szene, in der der Leibwachter des Prasidenten sich vor ihn wirft und von
der Kugel getroffen wird, die den Prasidenten toten sollte.

STAR WARS: Die original Serie Teil I: Szene, in der Obi Wan Kenobi sein Leben opfert, damit Lu-
ke und die anderen vom Todesplaneten entkommen kénnen.

XO
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Missions Code
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1. Jesus starbfir Stnder
2. Ein fir alle mal
3. Erder ohne Sindewarfur Sander
4. Wir kinnen zu Gott kommen
5. Jesus der am Kreuz starb wurde von Gottes Geist auferweckt
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FAKT ODER EINBILDUNG?

Warum wurde Jesus am Kreuz hingerichtet?

Er argerte die religiosen Fuhrer und Politiker. 1 | Jesus starb nie am Kreuz.

Er war verrickt. - | Es war ein Justizirrtum.

Er hat gegen das Gesetz verstoBen. | Erstarb, um fUr unsere Schuld zu bezahlen.
Weil alles inszeniert war. 1 | Wasanderes ____ -

Die Bibel sagt, dass Jesus drei Tage spater wieder lebendig wurde, dass er von seinen Jingern und
uber 500 Augenzeugen gesehen wurde. Was glaubst du, was passiert ist?

Esist genau so passiert wie die Bibel es sagt.

Die JUnger haben die Leiche geklaut und behauptet, Jesus ware auferstanden.

Die ganze Story ist erstunken und erlogen und nie passiert.

Die Juden haben die Leiche woanders verbuddelt.

Jesus ist nie wirklich gestorben sondern wurde betaubt und kam im Grab wieder zu sich.

Wasanderes ______________________

Glaubst Du, Ostern ist genauso passiert wie es die Christen erzahlen? Wenn nicht, was denkst Du ist
wirklich passiert?

14 Arbeitsblatt 1
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