THEMA

Versagen

IMPULS

2.Korinther 12,9:

,Meine Gnade ist alles, was
du brauchst. Meine Kraft
zeigt sich in  deiner
Schwache. Und nun bin
ich zufrieden mit meiner
Schwache, damit die Kraft
von Christus durch mich
wirken kann.
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GEBET

Herr Jesus, Fehler passieren uns immer wieder
in unserem Leben und oft fihlen wir uns dann
wie die gr6Bten Versager. Danke, dass du uns
trotzdem annimmst und gebrauchen kannst.
Hilft uns, nicht aufzugeben sondern dir und dei-
ner Kraft zu vertrauen. Wir wollen heute die

—~ leens ermutigen und ihnen zeigen, wie sie mit

4

Besenstange 0.3.
Limbo Musik

Versagen umgehen kdnnen und dass sie in guter
Gesellschaft sind. Segne dieses Treffen.

- Amen.

X
Xovin LIMBD

Material Ablauf

EINLEITUNG

Viele T11-14jahrige haben Probleme mit dem
Selbstvertrauen, deshalb ist fur sie das Thema
.Versagen” sehr relevant. Viele haben Angst, vor
anderen zu versagen, oder hatten schon ent-
sprechend schlechte Erfahrungen. Das Ziel die-
ses Treffens ist es, ihr Selbstbewusstsein und
ihre Selbstsicherheit anzukurbeln. Sei wie im-
mer sensibel fur Einzelne wahrend des Tref-
fens, insbesondere fur die, die Probleme in der
Schule, beim Sport oder in-anderen wichtigen
Lebensbereichen haben.

Zur Dekoration eures Treffpunktes kannst du
groBe Poster oder Banner aufhangen mit einem
Kreuz drauf und der Aufschrift ,Versagt”,
.Klassenziel nicht erreicht”; ,Falsch” usw.

Alle stellen sich in einer Reihe vor der Besenstange auf, die von zwei Leitern waagrecht
gehalten wird. Nacheinander versuchen die Teens, unter der Stange durchzukommen,

indem sie sich nach hinten biegen, ohne die Stange oder die Erde zu berihren (mit
Ausnahme ihrer FiBe natirlich!). Alle, die das schaffen, stellen sich wieder am Ende
der Reihe auf. Alle, die es nicht schaffen, missen auBerhalb sitzen. Immer, wenn die
Reihe durch ist, wird der Besen wieder etwas tiefer gehalten. Spielt solange, bis eine

Person Ubrig ist - der Gewinner.

Du kannst eine zweite Runde als Hochsprung-Wettkampf spielen: die Mitarbeiter hal-
ten die Stange wie vorher, die Teens springen darlber und landen auf einen Weichbo-
den. Spiele wahrend dieser Spiele fetzige Musik.




SPIEL 2

Material

Papiertdten
(eine pro Person)

Xsmin - SKALP JAGD X

Ablauf

Gib allen eine Tute, die sie auf ihren Kopf setzen sollen. Beim Startsignal sollen sie ver-
suchen, die Tuten der anderen wegzunehmen, chne ihre eigene Tite zu verlieren. Nie-
mand darf seine Tute festhalten, und sobald jemand ohne eigene TUte ist, scheidet er
aus und muss auBerhalb sitzen. Spielt solange, bis nur noch eine Person mit TUte auf
dem Kopf Ubrig ist - der Gewinner.

Alternative: Du kannst auch HUte statt Tlten benutzen, oder Stoffstreifen, die hinten
aus der Hose hangen.

START

Xsvin - DAS IST DER HAMMER

Material

Aufblasbarer Ham-
mer (oder etwas
Ahnliches), Stiihle

Ablauf

Wahle zwei Freiwillige aus und lasse sie sich vorne hinsetzen, Gesichter zueinander.
Entscheide, wer anfangt und gib dann ein Wort vor. Abwechselnd missen sie nun ein
Wort rufen, das sich auf das vorhergehende bezieht (z.B. Person A: ,Hammer”, Person
B:,Nagel”, A: ,Finger”, B: ,Hand” usw.).

Wenn einer der Spieler hangen bleibt und ihm nicht gleich ein Wort einfallt, oder wenn
er ein Wort sagt, das nicht zum vorherigen Wort passt, zieh’ ihm den Hammer Uber die
RUbe und ersetze ihn durch den nachsten Freiwilligen. Spielt einige Runden, so dass
maglichst viele die Chance haben, mitzuspielen.

Einige der Anfangsworte kdnnen sich auf das Thema oder die Teenkreis-Infos bezie-
hen (,Versager”, ,Fehler”, ,Willkommen”,,Geburtstag” usw.). Mache die entsprechende
Ansage nach der Spielrunde.




SPIEL 3

Material

passende Video-
clips und eine Ab-
spielmoglichkeit

ZIEL

Xsmin - WAS PASSIERT DANN? X

Ablauf

Besorge Dir Video-Clips mit Missgeschicken bzw. peinlichen Situationen (im Stil von.
,Versteckte Kamera” 0.4.). Schau’ Dir das Video vorher an und wahle die Videospots
aus, die besonders lustig oder Uberraschend sind, um sie in diesem Spiel zu benutzen.

Stelle Teams zusammen und spiele dann die Videoclips nacheinander ab - halt’ sie an,
bevor die peinliche Szene passiert und frage die Teams, was wohl als nachstes pas-
siert. Spiele den Rest der Szene ab und gebe dem Team Punkte, das mit seiner Antwort
am nachsten dran war. Insgesamt sollten es etwa sechs Videoclips sein.

Teams erraten, was in einer Reihe Missgeschicke als nachstes passiert.

DOIT 1

X

Xiowin IGH BIN EIN VERSAGER!

Material

Wasserpistole,
,Versager”-Karten
(beigefiigt), Schnur,
Klebeband, Preise,
Sthle

Vorbereitung

Kopiere die,Versager’-Karten dreimal und klebe die Blatter auf Pappe. Fadele eine
Schnur durch jede Karte, so dass man sie um den Hals hdngen kann.

Ablauf

Wiéhle drei Freiwillige (Leute, die einen Witz vertragen kénnen) fir dieses Spiel aus
und lasse sie sich vorne hinsetzen. Belebe das Spiel, indem du es wie eine hysterische
Fernsehshow aufziehst (z.B. mit einer,reizenden Assistentin”; benutze die typischen
Schlagwdérter der Shows).

Erklare den Freiwilligen die Regeln: sie bekommen eine einfache Frage gestellt- wenn
sie die richtige Antwort geben, dann gibt es fir sie einen Preis (StBigkeit); wenn sie
falsch antworten, dann werden sie bestraft (eine Ladung aus der Wasserpistole).

Stelle einige der folgenden Fangfragen (pro Person eine Frage, insgesamt drei Run-
den) - oder benutze eigene Fragen:

&
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X O . Wer schrieb Beethovens zehnte Sinfonie? (Niemand - er hat nur neun geschrie-
ben)

. Wenn in einer Schale neun Apfel sind und du nimmst einen raus, wie viele hast
du? (einen - den Apfel, den du rausgenommen hast)

. Welche der folgenden Nummern passt nicht: 3,17, 24? (Nimm eine der Zahlen,
die der Freiwillige nicht genannt hat - und sage: ,Es ist die Nummer, die keine
Pommes als Beilage hat!”)

. Manche Monate haben 30 Tage, manche 31, aber welche haben 28 Tage? (alle!)

. Ein GUterzug fahrt mit einer Geschwindigkeit von 50 km/h von Frankfurt nach
Aachen. Zur selben Zeit startet ein Schnellzug aus Aachen nach Frankfurt - mit
einer Geschwindigkeit von 100 km/h. Die Entfernung zwischen Frankfurt und
Aachen betragt 300 Kilometer. Welcher Zug ist ndher an Frankfurt dran, wenn
sie sich treffen? (Sie sind beide in gleicher Entfernung von Frankfurt.)

. Du fahrst einen Bus. An der ersten Haltestelle steigen zwei Manner und drei
Frauen ein. An der zweiten Haltestelle steigt ein Mann aus, und eine Frau mit
zwei Kindern steigt ein. An der dritten Haltestelle steigen zwei Frauen aus und
ein Mann steigt mit seinem Hund ein. Welche Farbe hat das T-Shirt des Fahrers?
(Die Farbe, die sie grade tragen, da sie ja selber den Bus fahren!)

. Wenn drei Manner drei Tage brauchen, um drei Mauern zu bauen, wie lange
braucht ein Mann, um eine Mauer zu bauen? (drei Tage)

. Ein Affe sitzt auf dem Boden eines 30 Meter tiefen Brunnens. Jeden Tag klettert
er drei Meter hoch, um dann zwei Meter zurlckzurutschen. Wie viele Tage
braucht der Affe, um aus dem Brunnen zu klettern? (28 Tage - am letzten Tag
klettert er 3 Meter hoch und ist oben am Brunnen angekommen)

. Du kommst in die Kiche und stellst fest, dass der Wasserhahn kraftig tropft, das
Waschbecken schon Uberlduft, und auf dem ganzen teuren Parkettboden schon
das Wasser steht. Im Schrank ist ein Mop, ein Besen und diverse Lappen; auf
dem Regal befinden sich stapelweise alte Zeitungen; an der Wand hangen jede
Menge Handtlcher; in der Garage liegen diverse Klempner-Utensilien; das Tele-
fon und die Gelben Seiten sind direkt neben der Tir. Was tust du zuerst? (Das
Wasser abstellen.)

Belohne oder bestrafe jeden Freiwilligen gemaB seiner Antwort. Es ist zu erwarten,
dass jeder Freiwillige zumindest einen Fehler macht, so dass zum Schluss jeder eine
Versager”-Karte erhalt, die sie sich umhangen sollen. Zu donnerndem Applaus sollten
sie sich wieder hinsetzen.




DOIT2
Xovin VERSAGER-QUIZ X

Material Ablauf
Karten mit den Drei Mitarbeiter stehen in verschiedenen Ecken des Raumes, jeder mit einer Karte (A,
Buchstaben A, B B, C) in der Hand. Die Teens stehen in der Mitte. Nach jeder Frage entscheiden sie sich
und C

far einen Antwortbuchstaben und stellen sich zu dem entsprechenden Mitarbeiter. Al-
le, die sich zu den falschen Antworten gestellt haben, scheiden aus. Spiele solange, bis
du nur noch eine Hand voll Leute Ubrig hast - die Gewinner (gib ihnen einen Preis oder
Punkte flr ihr Team).

ZIEL pie richtige Antwort erraten um nicht auszuscheiden.

Stelle die nachfolgenden Fragen oder suche dir eigene heraus (die korrekten Antwor-
ten haben einen *). Wenn du die richtige Antwort verratst, lies auch die Erkldrung vor.

Far welches Versagen wurde Miss Rita Thunderbird 1977 berGhmt?
a.  Wahrend sie auf einem Trapez turnte, riss sie das Zirkusdach herunter.
b.  Als menschliche Kanonenkugel, die in der Kanone stecken blieb, als diese an-
gezindet wurde.*
C. Bei einer Hundeschau wollte sie ihre Katze mitmachen lassen.

Als sie 1977 in London als menschliche Kanonenkugel auftrat, blieb sie in der
Kanone stecken, wahrend ihr BH Gber die Themse geschossen wurde.

Im Augqust 1986 brach Mr. Sebury von Newport, Sidwales, auf, um mit seiner
Yacht ganz allein den Atlantik zu Gberqueren. Was passierte?
a. Die Yacht sank nach funf Minuten.
b. Er versegelte sich und landete in Afrika.
C. Er wurde seekrank und brachte sein Boot mitten in einer Torpedo-Station zum
Stehen. *

Nach drei Tagen waren sowohl der Mast als auch der Motor kaputt, und er trieb im
Bristol Channel dahin. Als er vollig seekrank sein Boot vertaute, brachte er es fertig,
eine Torpedo-Station der Britischen Navy daflr auszuwahlen.

1984 wurde ein irisches Feuerwehrhaus berGhmt wegen was?
a. Esfingan, zu brennen. *
b. Die Mannschaft verpennte den Alarm.
C. Die Mannschaft schloss sich selber ein und konnte nicht mehr raus.
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XO

Aufgeschreckt vom Alarm rannten die Feuerwehrleute in Arklow auf ihre Posten, um
festzustellen, dass ihr Feuerwehrhaus komplett von Flammen eingeschlossen war. ,An
Weihnachten sind wir immer im Stress”, sagte Michael O'Neill, der Chef der Feuerwehr,
als er versuchte, zu erklaren, warum niemand das Feuer bemerkt hatte, ,Die Jungs
stellten fest, dass ihre gesamte Ausristung und ihre Schutzkleidung zerstdrt waren,
und wir mussten zusehen, wie das Feuerwehrhaus bis auf die Grundmauern nieder-
brannte.”

Im Jahre 1970 Gberfiel Clive Bunyan einen kleinen Laden in Cayton. Warum wurde
er gefasst?
a. Er trug einen Motorradhelm, auf dem sein Name stand. *
b. Er gab einen Zettel weiter, auf dem sein Name und seine Adresse draufstand.
C. Er stieg statt in sein eigenes Auto in ein Polizeiauto ein.

Er trug einen Motorradhelm, auf dem vorne in groBen goldenen Buchstaben CLIVE
BUNYAN stand.

1977 richtete eine Kuh in einem Bauernhof in Holland groBen Schaden an. Wie?
a.  Siekletterte in einen Traktor, zerbrach die Handbremse, und pfligte mit dem
Traktor durch das Bauernhaus.
b. Ein Tierarzt entzlindete ein Streichholz in unmittelbarer Nahe ihres Hinterteils.
Die Kuh setzte so den Bauernhof in Flammen. *
c.  Siebliebin der Scheunentlr stecken und die Scheune musste abgerissen wer-
den, um die Kuh freizukriegen.
Ein Tierarzt behandelte die Kuh wegen einer Krankheit und schob dabei ein R6hrchen
in ihr Hinterteil, um ihre innere Gasproduktion zu kontrollieren, dann ziindete er ein
Streichholz an. Der Funkenflug setzte zuerst einige Heuballen in Brand und dann den
gesamten Bauernhof. Der Tierarzt musste flr diese ,Brandstiftung”, die fur die Verant-
waortlichen der Stadt doch ziemlich Uberraschend war, eine Strafe von ca. 230 Euro
bezahlen.

1983 kindigte eine Islandische Bergungsfirma an, dass sie das Wrack der Wap-
pen van Amsterdam gefunden hatte - einem Hollandischen Schatzschiff, das 1667
mit vierzig Kisten Gold und vier Tonnen Diamanten an Bord gesunken war. Die
Regierung zahlte 1,6 Millionen Euro, um das Schiff zu heben. Was passierte?

a.  Das Schiff der Bergungsfirma sank.

b. Die Bergungsfirma zerstorte das Wrack und seine Ladung vollig.

C. Das gesunkene Schiff entpuppte sich als ein im 20. Jahrhundert gesunkener

Schlepper. *

.
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XO

Als der groBe Tag gekommen war, formierten sich die Massen, Kinder wedelten mit
Fahnchen, und reihenweise fuhren die offiziellen Limousinen aus der Hauptstadt
Reykjavik vor. Endlich gaben die Wellen das gehobene Schiff frei - was sogar noch au-
Bergewdhnlicher war als erwartet: ein deutscher Schlepper, der 1903 mit einer Ladung
Heringe an Bord gesunken war.

Im Jahre 1982 fuhr eine Person in Oldham mit dem Auto mitten durch ein Ein-
kaufszentrum und lieB auch Unterfihrungen nicht aus. War diese Person:

a. Ein Mann?

b. EineFrau?*

C. Ein Kleinkind?

Die 79jahrige Miss Bessie Cash war auf dem Heimweg, als sie in eine falsche Stra3e
einbog und eine Sackgasse hinunterfuhr, auf dem Blrgersteig landete und an 13 Ge-
schaften vorbeifuhr; dann ging es eine Unterfihrung hinunter, durch ein Labyrinth von
Tunneln, wieder nach oben in ein Einkaufszentrum, eine andere Unterfiihrung hinun-
ter, durch einige Bdume hindurch (wobei sie knapp 43 Kunden und einen Sicherheits-
beamten verpasste), wieder hoch auf einen anderen Blirgersteig, um einige Bdume
herum, direkt auf einen Polizisten zu, der sich grade noch mit einem Sprung zur Seite
retten konnte, an einem ,Einfahrt verboten” -Schild vorbei und direkt in ein Polizeiau-
to. So fand sie die StraBe wieder, die sie eigentlich gesucht hatte. Sie gab spater zu
ihrer eigenen Sicherheit ihren Flhrerschein ab.

Die Ventura Stabtanz- Showgruppe bereitete sich selbst wahrend einem Auftritt
in den spaten sechziger Jahren eine groBe Uberraschung. Wie?

a.  Sietauchten die gesamte Umgebung in komplette Dunkelheit. *

b.  Sietrafen den Amerikanischen Prasidenten mit einem ihrer Stabe.

c.  Sie kamen zu einer Parade und hatten ihre Stabe vergessen.

Wahrend einer Parade zum Unabhangigkeitstag traf einer ihrer Schlager ein Stark-
stromkabel, was dazu flhrte, dass es schlagartig finster wurde, ein Grasfeuer aus-
brach und die lokale Radiostation nicht mehr senden konnte.

1983 beschloss ein Kalifornischer Sonnenhungriger, 42 heliumgefillte Luftballons
an seine Sonnenliege zu binden, so dass er, mit einem Seil gesichert, Uber den
Smog steigen konnte, um eine perfekte Braune zu erzielen. Was passierte?

a. Er trieb fast 5.000 km Uber das Meer nach Hawaii.

b.  Sein Seil riss, und er stieg zu einer Héhe von viereinhalb km auf. *

c.. - Seine Luftballons wurden von der Air Force abschossen.

Sein Seil riss, und sein Liegestuhl stieg bis auf viereinhalb km, wo ihn ein Flugpilot sah

und als UFO meldete. Da er aber fir alle Gelegenheiten gewappnet war, zog er eine

Luftpistole heraus und schoss nacheinander die Ballons ab. ... \.
!

q
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MEDIA 1

Sein Liegestuhl kam wieder zurtck zur Erde, wobei er ein Starkstromkabel traf und die
Stromversorgung der Umgebung kappte. Als er zurtickkam, war er wesentlich blasser

als vorher.

Bei einer Meisterschaft im Hammerwerfen, die 1952 im Nordosten von England
stattfand, brach ein Hammerwerfer samtliche bisher bekannten Rekorde. Wie?
a. Er schlug sich mit seinem Hammer selbst k.o.
b. Er warf den Hammer in die Menge.
C. Er zertrimmerte sein eigenes Auto mit dem Hammer. *

Der Hammer flog aus dem Spielbereich, prallte auf die Motorhaube seines Triumph
Spitfire, den er noch an diesem Abend verkaufen wollte, und verursachte einen Scha-
den von € 245,-, bevor er durch das Fenster des AthletenbUros flog, wo er den Regio-
nalleiter fir Hammerwerfen umhaute, der zum Telefon gerufen worden war, um mit

seiner Frau zu sprechen.

X O

Xsmin - GASTREDNER

Material

Verkleidung, Tisch,
Papiere, Blcher,
Mulleimer,
(Spielzeug-)Pistole

Vorbereitung

Stelle den Tisch vorne im Raum auf; der Mlleimer sollte ca. 5m davon entfernt sein.
Der Mitarbeiter, der Albert Brainstein spielt, sollte entsprechend verkleidet sein (z.B.
mit Kittel und Mértelbrett, oder weiBem Laborkittel und Brille - nimm Talkumpuder

0.4.,um sein Haar weiB zu farben!). Die Papiere, die im Sketch genannt sind, sollten
vorbereitet vorliegen. Das Ganze sollte so Ubertrieben wie maglich gespielt werden.

Ablauf

Sage, dass du, um sie alle zum Erfolg anzuspornen, einen ganz besonderen Gastredner
eingeladen hast - jemanden, der alles erreicht hat, was es im Leben zu erreichen gibt.
Sein Name ist Albert Brainstein. Er kommt herein und tragt eine Menge wissenschaft-
lich aussehender Blcher und Papiere mit sich herum. Er setzt sich mit dem Gesicht zu
den Teens an den Tisch.

ZIEL Witziger Sketch, um das Thema vorzustellen.

-t
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THEMA 1

Er erzahlt, dass er so manches im Leben erreicht hat - Preise und Auszeichnungen ge-
wonnen hat usw., aber dass er wirklich stolz ist auf eine ganz besondere Anerkennung,
die er erreicht hat - er hat die Europaischen Papierkugelweitwerf-Meisterschaften ge-
wonnen - und das schon zehn Jahre in Folge! Deshalb wird er sie heute in diese hohe
Kunst einweihen - wie man Altpapier gekonnt in den Eimer wirft.

Albert halt ein Papier hoch, auf dem man eine Klassenarbeit erkennt, die mit,1++" be-
notet wurde (deutlich in roter Schrift zu sehen). Dies war eine seiner alten Arbeiten, aber
er braucht sie jetzt nicht mehr. Er knUllt das Papier zusammen und erklart das Geheim-
nis eines guten Wurfs mit jeder Menge wissenschaftlich klingender Worte (Flugbahn,
Wurfachse und Wurfgeschwindigkeit missen stimmen; die Erdumdrehung ist zu be-
rlicksichtigen; die Chaostheorie muss in Erwagung gezogen werden usw.).

Er wirft die Papierkugel Richtung Eimer und wirft daneben. Er ruft,Mist! Daneben!” Un-
ter diversen Rechtfertigungen (,Ich werfe niemals daneben!!! Es muss der Gegenwind
gewesen sein!” usw.) versucht er es noch mal mit diversen anderen Dokumenten (dem
Physiknobelpreis, einem Zertifikat der Allianzversicherung, einer Saison-Eintrittskarte
eines gegnerischen FuBballvereins usw.) - und trifft jedes Mal daneben, wahrend er aus-
ruft,Mist! Daneben!” Er kommt auf immer mehr fadenscheinige Erklarungen, rickt den
Tisch ndher an den Eimer, den Eimer ndher an den Tisch und wird immer witender, je
Ofter er daneben trifft.

Zum Schluss stellt er den Eimer mitten auf den Tisch und sagt, wenn er es jetzt nicht
schafft, das Papier in den Eimer zu werfen, dann erschieBt er sich. Er wirft und trifft da-
neben, zieht seine Pistole hervor, sttirmt aus dem Raum, schieBt zweimal und ruft dann
nach einer kurzen Pause ,Mist! Daneben!”

X O

Xonin GIB NICHT AUF!

Material

Tafel oder OHP und
Stift,,Versager”-
Karten

(wie im Do it 1)

Ablauf

Frage die Gruppe: ,Wer hat jemals bei irgendwas versagt?” Es sollten die meisten die
Hand heben (wenn nicht alle). Wenn wir ehrlich sind, dann ist keiner von uns perfekt -
wir machen alle Fehler und versagen ab und zu. Gib ein, zwei (lustige) Beispiele, wo du
selbst versagt hast.




XO

Sage, dass wir uns mies fihlen, wenn wir bei etwas versagt haben. Hange dir die
,Versager”-Karte um den Hals und erklare, dass wir uns oft so fihlen, als wenn wir ein
solches Schild umhangen haben, wenn andere uns bei Fehlern ertappen oder von unse-
rem Versagen erfahren.

Aber wie wir ja schon gesehen haben, macht jeder mal Fehler. Wir versagen alle; also
denk’ dran, dass du nicht schlechter bist als alle anderen, wenn mal was schief geht -
eigentlich zeigt das nur, dass du auch nur ein Mensch bist. Stempel’ dich nicht selbst als
,Versager” ab (reiB’ an diesem Punkt die,Versager”-Karte durch. Falls die Teens, die
beim Do it 1 mitgespielt haben, immer noch ihre Karten umhaben, sollen sie sie auch
durchreiBen).

Sage, dass du zwei wichtige Punkte zum Thema Versagen erldutern willst (schreibe sie
auf die Tafel / OHP, wahrend du darUber sprichst, beginnend vom Titel ,GIB NICHT AUF").

GIB NICHT AUF, BEVOR DU ANGEFANGEN HAST: Manchmal probieren wir Dinge nicht
mal aus, weil wir Angst haben, dass wir versagen oder nicht so gut sind wie andere. Aber
wenn du mal ndher dartber nachdenkst, ist es eigentlich ziemlich damlich, so an das
Leben heranzugehen - wenn wir niemals versuchen wirden, etwas Neues zu lernen,
oder neue Dinge zu tun, weil wir Angst haben, Fehler zu machen, was wirde passieren?
(lasse sie ein paar Antworten geben - wir wiirden Uberhaupt nichts mehr tun).

Wenn du Angst vor Fehlern gehabt hattest als Baby, dann hattest du nie versucht, zu
laufen, zu sprechen, aufs Topfchen zu gehen, selber zu essen usw. Obwohl wir alle stan-
dig beim Versuch, zu laufen oder zu sprechen, versagt haben, als wir klein waren, und
obwohl wir oft krank waren, wenn wir etwas Falsches gegessen hatten, ist aus uns doch
noch was geworden - wir kbnnen mittlerweile alle prima laufen, sprechen und essen. So
ist es mit den meisten anderen Fahigkeiten auch - ihr seid alle fahig zu groBen Dingen,
wenn ihr sie ausprobiert und daran arbeitet.

GIB NICHT AUF, WENN DU VERSAGST: Wenn wir bei Fehlern immer aufgeben wrden,
dann wirden wir nie was erreichen. Du kannst das Beispiel von Abraham Lincoln benut-
zen (s.u.), oder alternativ eigene Beispiele bringen (z.B. FuBballvereine, die nicht den
Ball an den Nagel hangen, nur weil sie ein Spiel verloren haben; Einstein, der in der
Schule sitzenblieb, usw.).

ABRAHAM LINCOLN

1831 versagte er im Beruf.

1832 schaffte er es nicht ins Parlament.

1833 versagte er wieder im Beruf.

1834 wurde er zwar ins Parlament gewahlt, aber seine Liebste starb 1835.
1836 hatte er einen Nervenzusammenbruch.

1838 wurde er als Sprecher abgelehnt.

5\(0
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XO

DOIT3

1840 schaffte er es nicht, Wahlmann zu werden.

1843 schaffte er es nicht, in den Kongress gewahlt zu werden.

1846 wurde er zwar in den Kongress gewahlt, aber 1848 wurde er wieder abgelehnt.
18b5 schaffte er es nichtin den Senat.

1856 schaffte er es nicht, Vizeprasident zu werden.

1858 schaffte er es nichtin den Senat.

1860 wurde er Prasident der Vereinigten Staaten von Amerika.

Schreibe diese Infos auf eine groBe Pappe oder auf Folie. Mach’ dir nicht zu viel Stress,
alles genau erklaren zu massen - stell’ einfach nur heraus, dass er fast 30 Jahre voller
Versagen hinter sich hatte, bevor er einer der berihmtesten Amerikanischen Prasiden-
ten der USA wurde. Ermutige sie zum Schluss, Jesu ,Goldene Regel” auf andere anzu-
wenden: da wir nicht wollen, dass andere uns als Versager abstempeln und wir trotz un-
serer Fehler akzeptiert werden wollen, sollten wir andere genauso behandeln.

*

Xsmin  VERSUCHS NOCH MAL O

Material

,Versuchs noch
mal” -Kopien
(beigefligt), Stifte

ZIEL

Ablauf

Bilde Kleingruppen und gib allen eine Kopie und einen Stift. Sie sollen die Kopien aus-
flllen - die Leiter sollten dabei helfen, wenn die Teens nicht wissen, was sie hinschrei-
ben kdnnen. In den Kleingruppen diskutieren sie ihre Ergebnisse; die Leiter sollten sie
ermutigen, die Dinge im ersten Teil weiterzuflihren (bei denen sie gut sind), und noch
besser zu werden; die Dinge im zweiten Teil nicht aufzugeben (wo sie versagt haben);
und die Dinge im dritten Teil mal auszuprobieren (wo sie Angst haben, zu versagen).

Die Leiter kdnnen diese Zeit auch nutzen, um noch mal auf die Punkte vom Thema'
zurlickzukommen, z.B., von ihren eigenen Erlebnissen zu erzéhlen (wie sie Fehler
Uberwunden haben usw.) und die Teens zu ermutigen, es weiter zu versuchen, damit
sie ihr Potential erfallen kénnen.

Dartber nachdenken, was man gut kann und
Uberlegen, was man nochmal versuchen machte.

$$o
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Xsmin - GOTT ERLEBEN X O

Material

Bibeln Ablauf

Kénnt ihr Euch vorstellen, dass es positiv sein kann zu versagen? Setzt euch immer zu
zweit zusammen. Gib jedem Parchen einen Zettel mit den Textstellen und ermutige sie,
Antworten auf die Frage zu finden (Antworten in Klammern.).

Was kann eine schwache Person tun, das fur eine starke Person unmaglich ist?
2 Korinther 1,7 -9 (Gottes Macht erfahren)

2 Korinther 1,3:4 (die trésten, die auch leiden)

2. Korinther12,9:10 (in der Kraft Gottes handeln)

THEMA 2 7L

Xomin ANGENOMMEN O

Material
Ablauf

Gott hat einen Plan. Flr die Welt, aber auch flr jeden einzelnen. Wenn wir Gott erlau-
ben, diesen Plan fur unser Leben durchzuflhren, dann kommt er auch an sein Ziel.
Egal ob und wie oft wir versagen uns Fehler machen. Die Bibel ist voll von Leuten, die
in den unterschiedlichsten Dingen versagt haben. Und trotzdem hat Gott die gebraucht
und oft noch groBe Dinge mit ihnen getan.

Nimm den folgenden Text von Peter Reid (Bibelschulleiter Bodenseehof, Fackeltrager)
und geht ihn gemeinsam durch (du kannst auch nur einige Beispiele herausnehmen).
Frage die Teens, ob sie wissen, wie Gott die Versager dieser Liste doch noch gebraucht
hat.

-
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Ermutige sie, dass sie nicht stehen bleiben und sich verkriechen, wenn die versagt ha-
ben. Sondern dass sie damit zu Jesus gehen. Gott hat kein Problem damit, wenn wir ver-
sagen. Solange wird es eingestehen und damit zu ihm kommen. Er freut sich, wenn er
uns helfen kann. Wenn wir versagen, kann Gott noch viel starker wirken. Unser Versagen
ist fir uns nicht schon, aber fur Gott kein Problem. Solange wir nicht aufgeben. Versagen
gibt uns die Chance uns nicht auf unsere eigene Kraft zu verlassen (mit der wir nicht weit
kommen) sondern mit Gottes Kraft zu leben.

.Nachstes Mal, wenn du denkst, du hattest eine Ausrede, warum Gott dich nicht gebrau-
chen kann, denke mal Uber Folgendes nach:

Noah war betrunken
Abraham war zu alt
Sarah war unfruchtbar
Isaak war ein Tagtraumer

Jakob war ein LUgner X O
Lea war hasslich

Judah hat Inzest begangen

Joseph war misshandelt worden

Mose war ein Morder (David und Paulus ebenfalls)

Mose hat gestotterte, hitete Schafe und ist zu frih gestorben
Debora war eine Frau

Gideon war angstlich

Samson hatte langes Haar

Jephtas Mutter war eine Prostituierte

Hoseas Frau war eine Prostituierte

Rahab war selber eine Prostituierte

David war zu jung (Jeremia und Timotheus ebenfalls)

David hatte einen Nervenzusammenbruch - und eine Affare

Elia war selbstmordgefahrdet

Elisa hatte eine Glatze

Jeremia war depressiv

Jesaja fluchte und predigte nackt

Daniel war mit LOdwen eingesperrt

Jona ist davon gelaufen

Naomi war eine Witwe

Hiob verlor sein Reichtum, Gesundheit und Kinder

Johannes der Taufer ass Heuschrecken

Petrus hatte Wutausbruche, eine grosse Klappe und verleugnete Jesus
Johannes war selbstgerecht

Die JUnger sind eingeschlafen

Matthaus war ein Dieb

Thomas zweifelte

Simon war ein Fanatiker

Nathanael war ein Zyniker

Martha machte sich immerzu Sorgen

Maria war faul

5\(0
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SPIEL 4

Maria Magdalena war von Da@monen besessen

Der kleine Junge hatte nur 5 Brote und 2 Fische

Die Samariterin hatte viele Geliebte

Zachaus war zu klein

Das Fohlen, auf dem Jesus ritt, war ein Esel (und einige seiner Jiinger ebenfalls)
Simon, der Sohn Rufus, war nur ein Vortbergehender
Paulus war Gefangener, Single und ein schlechter Redner
Philippus ist pl6tzlich verschwunden

Markus hat aufgegeben

Timotheus hatte Magengeschwdre

Und... Lazarus war tot.

Nun, was ist deine Ausrede, dass dich Gott nicht gebrauchen kénnte?

Gott gebraucht uns nicht aufgrund dessen, was wir sind, sondern trotz dem was wir
sind. "...damit sich kein Mensch vor Gott rithme." 1. Kor. 1.29"

(Quelle: Peter Reid, Feb. 2005)

XsMin  BLINDEKUH JAGT LUFTBALLON X O

Material

Luftballons, Augen-
binden, Trillerpfei-
fe, Klebeband, Mehl,
Wasser usw.

Ablauf

Puste vor diesem Spiel ca. 10 - 12 Luftballons auf - fulle einige von ihnen mit Mehl oder
Wasser.

Bilde Gruppen und lasse sie sich in die einzelnen Ecken des Raumes verteilen; lege die
Ballons in die Mitte des Raumes. Jede Gruppe wahlt einen Freiwilligen, der mitspielt.
Die Spieler ziehen ihre Schuhe und Strimpfe aus, ziehen die Strimpfe Uber ihre Han-
de, bekommen ihre Augenbinde und stellen sich zu ihren Gruppen.

Beim Startsignal beginnen die Spieler, durch den Raum zu kriechen, wahrend sie von
ihren Gruppenmitgliedern (die sitzen bleiben miissen) Anweisungen bekommen. Wenn
sie einen Luftballon finden, bringen sie ihn zum Platzen. Du kannst verschiedene An-
zahlen von Punkten geben, je nachdem, welche Farbe der Ballon hatte, oder die Punkt-
zahl erhdhen, je weniger Ballons Ubrig sind. Die Ballons mit der Wasser- und Mehlful-
lung werden richtig Stimmung machen, wenn sie platzen!

Behalte die Punktzahlen der einzelnen Gruppen im Auge. Du kannst mit der Trillerpfei-
fe immer mal wieder das Spiel unterbrechen, und die Spieler neu verteilen. Die Gruppe,
die die meisten Punkte hat, wenn alle Ballons geplatzt sind, ist der Gewinner und be-
kommt einen Preis.

ZIEL Gruppenmitglieder kriechen ,blind” herum, um Ballons zerplatzen zu lassen,

wahrend sie von den anderen Gruppenmitgliedern Richtungsanweisungen bekommen.

$$o
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Xs™in - EIN FREUND IN NOT X O

Material
Ablauf

Frage ob jemand zur Zeitin einer Krise steckt und ob ihr flr ihn beten durft, oder ob sie
jemanden kennen, flr den gebeten werden sollte. Betet fur die Person als Gruppe und
redet dartber, was ihr personlich und praktisch tun kdnnt, um der Person in der Krise
zu helfen und beizustehen. Wenn sich niemand meldet, macht eine Dankrunde mit
dem Eimer mit den Béllen vor Augen.

Z|E|. miteinander und flr einander beten.

EXTRA
VIDEO ARCHIV

Zusatzlich zu den bereits erwahnten Videoclips kannst Du auch noch folgende Filme
verwenden:

,WAHNSINNSFAMILIE": Die Szene, wo der Sohn von Steve Martin den entscheidenden
Ball in einem Baseballspiel ,versaubeutelt” und von seinem Vater getréstet wird. Be-
nutze diese Szene, um Gottes Liebe uns gegendber zu zeigen - er liebt uns trotz unse-
rer Fehler.

,COOL RUNNINGS": Szene, wo das jamaikanische Bobteam bei seiner letzten Runde
einen Crash landet und seinen Bob Uber die Ziellinie tragt - umgeben von jubelnden
Zuschauern. Dies zeigt, dass die innere Haltung wichtiger ist als Erfolg oder Versagen.
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VERSUCH ES NOGH MAL!

Schreibe 3 Dinge auf, die Du gut kannst!
1.
2.
3.

Schreibe 3 Dinge auf, die Du nicht mehr tust, weil Du versagt hast!
1.

2.
3.

Schreibe 3 Dinge auf, die Du gerne tun wlrdest, wenn Du dich traust.
1.

2.
3.

Denk dran: Gib nicht auf! Den einzigen Fehler, den Du bei Versagen machen
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